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TURK MILLi EGITiMi’NIN AMACLARI

1739 Sayilh Milli Egitim Temel Kanunu’na gore Tiirk Milli Egitimi’nin genel

amaglart:

I. Genel Amaclar

Madde 2.

Tiirk Milli Egitimi’nin genel amaglari, Tiirk milletinin biitiin fertlerini;

1. Atatirk inkildp ve ilkelerine ve Anayasa’da ifadesini bulan Atatiirk
milliyet¢iligine bagli; Tiirk milletinin milli, ahlaki, insani, manevi ve kiiltiirel
degerlerini benimseyen, koruyan ve gelistiren; ailesini, vatanini, milletini seven ve
daima yiiceltmeye calisan; insan haklarina ve Anayasa’nin baglangicindaki temel
ilkelere dayanan demokratik; laik ve sosyal bir hukuk devleti olan Tiirkiye
Cumhuriyeti’ne karsi gorev ve sorumluluklarini bilen ve bunlar1 davranis haline

getirmis yurttaglar olarak yetistirmek;

2. Beden, zihin, ahlak, ruh ve duygu bakimlarindan dengeli ve saglikli sekilde
gelismis bir kisilige ve karaktere, hiir ve bilimsel diisiinme giicline, genis bir diinya
goriisline sahip, insan haklarina saygili, kisilik ve tesebbiise deger veren, topluma karsi

sorumluluk duyan; yapici, yaratict ve verimli kisiler olarak yetistirmek;

3. Ilgi, istidat ve kabiliyetlerini gelistirerek gerekli bilgi, beceri, davramslar ve
birlikte is gorme aliskanhi§i kazandirmak suretiyle hayata hazirlamak ve onlarin,
kendilerini mutlu kilacak ve toplumun mutluluguna katkida bulunacak bir meslek sahibi

olmalarini saglamak;

Boylece, bir yandan Tiirk vatandaslarinin ve Tiirk toplumunun refah ve mutlulugunu
artirmak; o6te yandan milli birlik ve biitiinliikk i¢inde iktisadi, sosyal ve kiiltiirel
kalkinmay1 desteklemek ve hizlandirmak ve nihayet Tiirk milletini ¢agdas uygarligin

yapici, yaratici, seckin bir ortagi yapmaktir.



1.1. Bilgisayar Dersi Ogretim Programi’na Giris

Bilisim Teknolojileri (BT) yasamimiza ¢ok kisa bir zaman 6nce girmis olmasina
ragmen modern toplumlarin vazgegilmez bir yapi tas1 haline gelmistir. Bircok {iilke
Bilisim Teknolojileri konusundaki gelismeleri anlamaya g¢alisirken ayni zamanda bu
teknolojilerin temel kavramlarini ve kullanim becerilerini 68retmek icin gerekli

degisimleri 6gretim programlari i¢ine yerlestirmeye baslamislardir.

Bu program, Bilisim Teknolojileri konusunda ilkdgretim okullarinda yarinin
Ogrencilerinde sahip olmasi gereken becerilerin neler olmasi gerektigi konusu ile

ilgilenmektedir.

1.2. Bilgisayar Dersi Ogretim Programi’nin Vizyonu

Cagimizin modern kurumlar1 Bilisim Teknolojileri’ni yogun olarak kullanmaya
baslamiglardir. Bu gelisime paralel olarak giinlimiiziin modern okullarinda da Bilisim
Teknolojileri bir yandan anlamli 6grenme etkinliklerinin gerceklesmesine katki
yaparken bir yandan da egitim kurumlarinin organizasyonu ve yOnetiminde yeni
imkanlar sunmaktadir. Internet, gelismis ve gelismekte olan iilkelerin ilerlemesinde ve

yeni olanaklara kavusmasinda itici gii¢ olarak rol oynamaktadir.

Cagin gerisinde kalmak istemeyen biitiin iilkeler bu giligten yeterince
faydalanabilmelidirler. Bu ise, ancak Bilisim Teknolojileri egitimine sahip bireylerin
yetistirilmesiyle miimkiin olabilecektir. Teknolojik gelismeler calisma ortamlarinin
degisimine neden olurken bu degisim de organizasyonlarin degisimine neden
olmaktadir. Bunun sonucunda olusan ortamlarda verimli c¢alisabilmek icin yeni
yeterliliklerin gelistirilmesi zorunlu olmaktadir. Teknolojik gelismeler sonucunda ortaya

cikan yeni yeterlilikleri su ana bagliklar altinda toplamak miimkiindiir:

e Tiirkceyi dogru, etkili ve giizel kullanma

e Bilisim Teknolojileri yeterlilikleri

e Elestirel diisiinme

e Karar verebilme

e Beklenmeyen durumlarda ortama hakim olabilme

e Grup icerisinde calisabilme



e Iletisim becerilerine sahip olma

e ok yonlii yeterli olma

Dolayisiyla, gilinlimiizde ilk ve orta ogretim kurumlarindan mezun olacak

Ogrencilerimize yukarida belirtilen yeni yeterliliklerin kazandirilmasi gerekmektedir.

1.3. Bilgisayar Dersi Ogretim Programi’nin Temel Yaklasimi

Gelismis ve gelismekte olan iilkelerin egitim sitemlerinde Bilisim Teknolojileri’nin
gelisimine bakildiginda dort farkli asamadan gegctikleri goriilmektedir. Bu dort gelisim
asamasini tanisma, uygulama, yayginlastirma ve doOniistiirme asamalar1 olarak

adlandirabiliriz.

Yayginlastirma Doniistiirme

Sekil 1. Bilisim Teknolojileri’nin gelisim agamalar1

1.3.1. Tamisma Asamasi
Bu asamada okullara bagis ya da diger yollarla donanim ve yazilim alinmaktadir.
Yoneticiler ve Ogretmenler Bilisim Teknolojileri'ni okul yoOnetiminde nasil

kullanacaklar1 konusunda arastirma yapmaya baslarlar.

Okullar bu agamada hala yogun olarak geleneksel ve O0gretmen merkezli egitim

uygulamalarina devam ederler. Ogretim programlari igerisinde temel Bilisim

Teknolojileri becerilerine ihtiya¢ duyulmaya baslar.

1.3.2. Uygulama Asamasi

Bu agama sirasinda ise Bilisim Teknolojileri kullaniminin 6grenmeye olumlu etki
yaptig1 anlagilir. Yoneticiler ve 6gretmenler okul yonetiminde ve 6gretim programlari
icerisinde Bilisim Teknolojileri’ni kullanmaya baslarlar. Bununla birlikte 6gretmenler

hala 6gretim ortamini biiyiik 6l¢iide kontrol etmektedirler.



Bu asamadaki okullar degisik konu alanlarinda Bilisim Teknolojileri’ni daha yaygin
kullanmak amaciyla bazi yazilim ve araglart kullanabilecek sekilde 0Ogretim

programlarini degistirmeye baslamislardir.

1.3.3. Yayginlastirma Asamasi

Bu asamadaki okullar Bilisim Teknolojileri’'ni  6gretim  programlariyla
biitiinlestirmeyi basarmislar ve okullariin laboratuarlarinda, siiflarinda ve yonetim
birimlerinde bilgisayarli uygulamalar1 yaygin olarak kullanmaya baslamislardir.
Ogretmenler, Bilisim Teknolojileri’ni kullanarak kendi iiretkenlik ve profesyonel
gelismelerine katki yapmaktadirlar. Ogretim programlar1 mesleki uygulama alanlarinda
gercek hayat problemlerinin ¢6ziim Onerilerine katki yapacak sekilde degisime

ugramistir.

1.3.4. Doniistiirme Asamasi

Bu asamadaki okullarda ise Bilisim Teknolojileri’nin yaygin kullanimi artik
okullarin kendini yenilemesi i¢in yaratici etkisini gostermeye baglamistir. Bilisim
Teknolojileri giinliik hayatin gériinen bir pargasi haline gelmistir. Ogretim programlari
arttk 6grenci merkezli olmustur ve konu alanlarinda gergcek hayat problemlerinin
¢Oziimii ile ugragilmaktadir. Bilisim Teknolojileri ayr1 bir alan olarak profesyonelce
Ogretilmekte ve biitin mesleki alanlarla biitiinlesebilmektedir. Okullar kendi

toplumlarinin 6grenme merkezleri haline dontismiislerdir.

Egitim sistemi ve okullar yukarida sayilan asamalar1 gecirirken Ogretmen ve
Ogrencilerde benzeri agamalardan ge¢cmektedirler. Bu asamalart su basliklar halinde
toplayabiliriz.

Tablo 1. Bilisim Teknolojileri ile 6grenme siirecinde gegirilen asamalar

Tanmisma Kesfetme

Uygulama Nasil kullanilabilecegine karar verme

Nigin ve ne zaman kullanilacagina karar
Yayginlastirma
verme

Bilisim Teknolojileri araglarinin kullanim
Doniistiirme

amaclarini tanimlama




1.4. Bilgisayar Dersinde Ogrenme Alanlari
Bu bilgiler 1s131nda Bilgisayar Dersi Ogretim Programu genel olarak asagida verilen

lic 6grenme alanini igerecek sekilde olusturulmustur:

e Temel islemler ve Kavramlar
e Bilisim Teknolojileri’nin Kullanim

e Bilisim Teknolojileri’nde fleri Uygulamalar

Bu ii¢ ana 6grenme alaninin yani sira §grencilerin Bilisim Teknolojileri konusundaki
bilimsel gelismelerine yardimci olmasi ve Bilisim Teknolojileri’nin kullanimi sirasinda
uymalar1 gereken sosyal degerleri gbz Oniine alan asagidaki iki 6grenme alanina ait

kazanimlar biitiin programa dagitilmistir.

e Bilisim Teknolojileri’nde Bilimsel Siire¢

e Bilisim Teknolojileri Etigi ve Sosyal Degerler

Sirastyla bu alanlara bakalim.

1.4.1. Temel islemler ve Kavramlar

Bu 6grenme alani Bilisim Teknolojileri’nin giinliik hayattaki kullanimi i¢in gerekli
olan temel kavramlarin Ogretilmesini kapsamaktadir. Alt 6grenme alanlar1 olarak
Bilisim Teknolojileri’nin temel kavramlari, teknolojinin dogasi ve rolii, saglik ve
giivenlik, bilgisayar okuryazarligi, medya okuryazarligi, bilgi ve bilisim giivenligi yer

almaktadir.

1.4.2. Bilisim Teknolojileri’nin Kullanimi
Bu 6grenme alaninda ise alt 6grenme alanlar1 olarak resim programi, kelime islemci,
elektronik c¢izelge, veri tabani, sunu programi, ¢oklu ortam uygulamalari, iletisim ve

masaiistli yayincilik yer almaktadir.

1.4.3. Bilisim Teknolojileri’nde ileri Uygulamalar
Bu 6grenme alaninda ise alt 6grenme alanlar1 olarak programlamaya giris, nesne

tabanli programlama ve web tasarimi yer almaktadir.



1.4.4. Bilisim Teknolojileri’nde Bilimsel Siire¢ (BTBS)

Bu 6grenme alaninda Bilisim Teknolojileri konusunda temel bilgi ve becerileri
kazanmis olan bireylerin bu teknolojileri kullanarak diger alanlarda nasil ¢oziim
tiretebilecekleri konusunda gerekli becerilerin kazandirilmasit hedeflenmistir. Biligim
Teknolojileri dogasi itibariyle daha ¢ok yaparak yasayarak 6grenilen ve kullanilan bir
alan oldugu i¢in temel islemler ve kavramlardan baglayarak 6grencilerin gruplar halinde

gercek hayatla ilgili problemlere proje tabanli ¢oziim iiretmeleri amaglanmaistir.

Bilisim Teknolojileri’nde Bilimsel Siire¢ (BTBS) Kazanimlari:

1. Hesaplamalar1 (deneysel, matematiksel vb.) yapmak i¢in uygun teknolojiyi

secerek problemleri ¢ozer.

2. Yas seviyesine uygun giinliik kullanim esnasinda karsilagilabilecek donanim ve

yazilim sorunlarini belirlemek ve ¢6zmek igin strateji gelistirir.
3. Biitiin bir problemi bilesenlerine ayirir.

4. Problem ¢dzme siireci esnasinda kullanmak i¢in bir plan tasarlar, takip eder ve

gerekli oldugunda planda diizenlemeler yapar.
5. Ana kavramlarla baglantis1 olan farkli soru tiplerini kullanir.
6. Tamimlanmis bir probleme Bilisim Teknolojileri ¢oziimlerini uygular.

7. Problemin dogasini dikkate alir ve beklenen ¢iktilarin agik tanimlarini gosteren

raporlar iiretir.

8. Problem ¢d6zme durumunda veriyi organize etmek ve gostermek icin Bilisim

Teknolojileri’ni kullanir.
9. Sonuglar desteklemek ve sunmak i¢in teknolojiyi kullanir.
10. Problemi ¢dzerken teknolojiyi kullanmak icin eylem planini agike¢a ifade eder.
11. Eylem planini basarmak i¢in kullanilan uygun materyalleri ve araglari tanimlar.

12. Sonuglar1 ve olasiliklar1 test etmek i¢in tablolama ve grafikleme teknolojilerini

kullanarak veriyi diizenler.



1.4.5. Bilisim Teknolojileri Etigi ve Sosyal Degerler (BTESD)
Bilisim Teknolojileri’nin temel kullanim alani olarak bilgiye erisim ve iletisim
konusunda 6grencilerin uymasi gereken etik ve sosyal degerlere yonelik temel beceriler

kazandirilmaya ¢alisiimistir.

Bilisim Teknolojileri Etigi ve Sosyal Degerler (BTESD) Kazanimlari:

1. Bilisim Teknolojileri’ni kullanirken isbirligi yapar ve birbirlerine saygi gosterir.
2. Bilisim Teknolojileri’ni kullanirken smif i¢indeki siiregleri takip eder.

3. Teknolojik araglar1 kullanirken 6zen gosterir.

4. Bilginin biitiinliigiine ve sahipligine saygi duyar.

5. Bilisim Teknolojileri tiriinlerinin sahipligini tanir ve benimser.

6. Kisith kaynaklar1 tasarruflu kullanir.

7. Baskalarinin dosyalarini, c¢alismalarint veya klasorlerini izinsiz kullanmanin

kisisel gizlilik haklarina saygisizlik oldugunu bilir.

8. Ag iizerinde isim, adres, telefon numarasi gibi kisisel bilgilerini her durumda
paylasmak zorunda olmadigmin farkina varir (Ag iizerinde herhangi birinin kisisel

bilgilerini paylasmamasi gerektigi vurgulanir).

9. Uygun iletisim dilini ve gorgil kurallarin1 kullanir (biiyiik harfin bagirma, karisik

yazmanin kiiftir oldugu vb.).

10. Ag ve internette ahlaka aykir iletiler ve resimler gondermenin etik bir davranis

olmadigini bilir.

11. Web sitesi gibi elektronik yoldan saglanan kaynaklar1 referans gostererek

kullanir.

12. Telif hakk: olan ve/veya herkese acik materyalleri kullanirken alint1 yaptig yeri
bildirir.

13. Yazilim lisans s6zlesmesi, ag ve internet konularinda okul yonetiminin kullanim
politikasina uyar.

14. Kaynag bir telif hakkinin ve sahipliginin oldugunu anlar.

15. Bir korsan yayini orijinalinden ayirt eden 6zellikleri (lirin id numarasi vb.) bilir.
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16. Korsan yayinciligin iirlin sahibine, ekonomiye ve topluma olumsuz etkilerini

fark eder.
17. Bilisim suglarin1 6rnekler vererek agiklar.

18. Biligim suglarina kars1 alinabilecek onlemler hakkinda tartigir.

1.5. Bilgisayar Dersi Ogretim Programi’min Uygulama Siireci

Programin uygulanmasi sirasinda 6grenme alanlari temel, orta ve ileri olarak fi¢
seviyeye ayrilmistir. Her ii¢ seviye icin Bilisim Teknolojileri Becerileri (BTB)
belirlenmis ve programa sekiz basamak olarak uygulanmistir. Genel olarak programi

“Basamakli Seviye” olarak adlandirabiliriz.

1.5.1. Bilisim Teknolojileri Becerileri (BTB)
Genel olarak basarili 6grenme etkinliklerinin sadece teknoloji kullanilarak
gerceklestirilmesi beklenemez. Bununla birlikte 6grenme, 6gretme ve idari konularda

teknolojinin etkin kullanimi i¢in 6zel sartlarin gergeklesmesi gerekmektedir.

Okullardaki teknoloji kullaniminin basarisini fiziksel ortam, ekonomik sartlar ve

siyasi irade olmak tizere bir¢cok faktor belirlemektedir.

Egitim etkinliklerinde teknolojinin etkin kullanim igin;

e egitim sisteminin buna uygun bir vizyona sahip olmasina ve 6ncii rol almasina

e teknolojiyi Ogretim amaciyla kullanabilecek beceriye sahip egitimcilerin
varligina

e icerik standartlar1 ve buna uygun 6gretim programlarina

e (grenme amaciyla kullanilan teknolojinin degerlendirilebilir olmasina

e kapsamli teknoloji, yazilim ve iletisim olanaklarina sahip ag ortamlarina erisim
olanaklarina

e tecriibe, destek ve gergek hayat iliskilerinin yasanabilecegi toplumsal destege

e siirekli yeni teknoloji kullanimina olanak saglayacak parasal kaynaklara

e yeni 6grenme ortamlarini destekleyecek politikalara ve standartlara

ihtiya¢ duyulmaktadir.
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Internetle birlikte gelen yeni ogrenme ortamlar1 Ogrencilere gercek hayat
problemlerinin ¢oziimiinde giincel bilgi ve diger kaynaklara erisimde sinirsiz olanaklar
saglamaktadir. Bu tlir ortamlar 6gretim teknolojileri ve bunlara uygun program ¢ikti

orneklerini i¢erdiklerinden 6grencilerin daha fazla ilgilerini ¢ekmektedir.

Geleneksel egitim uygulamalar1 giinlimiiz insaninin ihtiyact olan becerilerin tam
olarak gelismesine olanak saglamada yetersiz kalmaktadir. Giiniimiizde Ogrenciler
problem ¢ozerken yeni bilgileri edinmeye, iletisim ve yardimlasma becerilerini
kullanabilecekleri stratejiler gelistirmeye zorlanmaktadirlar. Bu tiir yeni becerilerin
gelistirilebilecegi  ortamlarla  geleneksel ortamlarin  kiyaslamasi Tablo 2’de

sunulmaktadir.

Tablo 2. Geleneksel ve yeni 6grenme ortamlarinin karsilastirilmasi.

Geleneksel Ogrenme Ortami Yeni Ogrenme Ortami
Ogretmen merkezli 6gretme Ogrenci merkezli 6grenme
Tek boyutlu uyari Cok yonlii uyart

Tek boyutlu gelisme Cok yonlii gelisme
Cevreden soyutlanmis ¢aligsma ortami Grup ¢alismasi

Bilgi sunumu Bilgi paylagimi

Etkin/kesfe dayali/sorgulayict
Edilgen 6grenme
ogrenme

Tepkisel cevap Planlanmis/hep etkin

] Gergek diinya ile iliskilendirilmis,
Soyutlanmis, suni kapsam
dogal

En etkin Ogrenme ortamlarma bireysel ihtiyaglar1 géz oOnilinde bulundurarak
geleneksel ve yeni yoOntemlerin birbiri igerisinde harmanlanmasi yoluyla
ulasilabilmektedir (Ozden M.Y., 2002). Bu yaklasimla gerceklestirilen egitimler

araciligiyla 6grenciler;
e degisik ortam ve araclar1 kullanarak iletisim kurmaya

e c¢ok degisik yollarla bilgiye erismeye ve bilgiyi paylasmaya

e Dbilgiyi analiz, sentez ve organize ederek isleyebilmeye
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e toplanan bilgilerden sonug ¢ikarirken genellemeler yapabilmeye

e icerik konusunda bilgi sahibi oldugu durumlarda bile gerektiginde fazla bilgiye
nereden erigebilecegini bilmeye

e kendi basina dgrenebilen birey olmaya

e grup caligmalarinda iletisim kurmaya ve yardimlagmaya agik olmaya

o diger kisilerle etik ve diger kurallar ¢ercevesinde etkilesmeye

hazirlanabilmektedirler.

Harmanlanmis 6gretim ortamlari olusturulurken sadece teknolojik arag ve gereglerin
ortama getirilmesi egitimin kalitesinin artmasina yetmemektedir. Bunun yaninda
bugiline kadar baskin olarak kullanilan davranisci yaklasimlarla birlikte giiniimiizde
egitim paradigmasinin degisimine paralel olarak yaygin bir sekilde 6gretim ortamlarina
girmeye baslayan (Ozden ve Simsek 1998) yapilandirmaci/olusturmaci (constructivist)
yontemlerin  kullannomiyla  olusturulan  6gretim  ortamlar1  sayesinde hayatla
iligkilendirilmis anlamli bilgi ve becerilerin edinilmesi miimkiin olabilmektedir. Bu

-----

Tablo 5’te yer alan beceriler aranacaktir.
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1.6. Bilisim Teknolojileri Becerilerinin Seviyelere Gore Performans Gostergeleri

1.6.1. Bilisim Teknolojileri Becerileri Temel Seviye Performans Gostergeleri
Biitiin 6grenciler iiclincli basamagi bitirmeden once asagida tanimlanan becerileri
gosteriyor olmalidirlar.

Tablo 3 - Bilisim Teknolojileri Becerileri Temel Seviye Performans Gostergeleri

Gostergeler

1.Bilgisayarlari, girig birimlerini (6rnegin fare, klavye vb.) ve ¢ikis birimlerini
(6rnegin monitdr, yazici vb.) kullanabilmelidirler.

2.Yonlendirilmis veya bagimsiz 6grenme aktiviteleri i¢cin gerekli olan cesitli
medya ve teknoloji kaynaklarini kullanabilmelidirler.

3.Yas seviyelerine uygun ve dogru terminolojiyi kullanarak teknoloji hakkinda
iletisim kurabilmelidirler.

4.0grenmeyi desteklemek icin gelisim seviyelerine uygun ¢oklu ortam
kaynaklarin1 (6rnegin etkilesimli elektronik kitaplar, egitimsel yazilimlar, orta
diizeyde ¢oklu ortam ansiklopedileri) kullanabilmelidirler.

5.Smf igerisinde teknolojiyi kullanirken arkadaglari ile is birligi ve dayanigsma
igcerisinde calisabilmelidirler.

6.Teknolojiyi kullanirken yas seviyelerine uygun olumlu, sosyal ve etik agidan
uygun davraniglar gostermelidirler.

7.Teknoloji  sistemleri ve yazilimlarii  sorumluluk  duygusu icinde
kullanabilmelidirler.

8.0gretmenlerinin, aile bireylerinin ve arkadaslarinin yardimiyla yas grubu
ozelliklerine uygun materyaller hazirlayabilmelidirler.

9.Teknoloji kaynaklarini yag seviyelerine uygun bir sekilde (6rnegin bulmacalar,
mantiksal diistinme programlari, yazma araclari, ¢izim araglari) problem ¢ézme,
iletisim, diisiince ve fikirlerin paylasiminda kullanabilmelidirler.

10.Ogretmenlerinin, aile iiyelerinin ve/veya arkadaslarmin destegiyle Bilisim
Teknolojileri’ni kullanarak bilgi toplayabilmeli ve diger insanlar ile iletisim

kurabilmelidirler.
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1.6.2. Bilisim Teknolojileri Becerileri Orta Seviye Performans Gostergeleri
Biitiin 6grenciler besinci basamagi bitirmeden 6nce asagida tanimlanan becerileri

gosteriyor olmalidirlar.

Tablo 4 - Bilisim Teknolojileri Becerileri Orta Seviye Performans Gdostergeleri

Gostergeler

1.Klavye ve diger giris/cikis birimlerini (gerektiginde uyarlanmig araclari) etkili
ve basaril bir sekilde kullanabilmelidirler.

2.Teknolojinin giinliilk yasamdaki genel kullaniminin avantaj ve dezavantajlarini
tartisabilmelidirler.

3.Teknoloji ve bilginin sorumluluk duygusuyla kullanimina baghh temel
meseleleri tartisabiliyor ve uygunsuz kullanima dair kisilere diisen gorevleri tarif
edebiliyor olmalidirlar.

4.Genel amagch tiretim araglarini ve ¢evresel birimleri kisisel iiretkenligi artirmak,
beceri eksikliklerini gidermek ve miifredat boyunca 6grenmeyi kolaylastirmak igin
kullanabilmelidirler.

5.Teknoloji araglarin1 (¢oklu ortam yazilimi, sunum, web araclar, dijital
kameralar, tarayicilar vb.) kisisel ve kolektif yazim araglarini, iletisim aktivitelerini
siiftaki ve smif disindaki 6grenciler icin bilgi kaynagi yaratma ve yayimlama
amaciyla kullanabilmelidirler.

6.Bireysel ve bagimsiz Ogrenme g¢ercevesinde uzaktaki bilgiye ulasmak,
bagkalartyla haberlesmek ve kisisel ilgi alanlarmi gelistirmek icin Bilisim
Teknolojileri araglarini verimli bigimde kullanabilmelidirler.

7.5mn1f i¢i ya da simif digindaki 6grenciler i¢in materyal ya da ¢oziim gelistirme
amaciyla iletisim araglarin1 ve ¢evrim i¢i kaynaklari (e-posta, ¢evrim igi tartismalar,
web ortamu vb.) kolektif sorun-¢6zme etkinliklerinde kullanabilmelidirler.

8.Teknoloji kaynaklarini (hesap makineleri, veri toplama araglari, videolar, egitim
yazilimlar1 vb.) problem ¢ozme, kendi kendine Ogrenme ve etkin Ogrenme
etkinlikleri i¢in kullanabilmelidirler.

9.Cesitli durum ve problemleri ¢6zmek icin hangi teknolojinin faydali olacagini
belirleyerek uygun teknoloji kaynaklarini segebilmelidirler.

10.Elektronik bilgi kaynaklarinin etkinligi, giivenilirligi, uygunlugu, c¢ok

yonliligl ve egilimleri degerlendirebilmelidirler.
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1.6.3. Bilisim Teknolojileri Becerileri ileri Seviye Performans Gostergeleri
Biitiin 6grenciler sekizinci basamagi bitirmeden dnce asagida tanimlanan becerileri

gosteriyor olmalidirlar.

Tablo 5 — Bilisim Teknolojileri Becerileri Ileri Seviye Performans Gostergeleri

Gostergeler

1.Giinlik kullanim sirasinda karsilasabilecekleri yazilim ve donanim sorunlarini
tanimlayip ¢6zme stratejilerini uygulayabilmelidirler.

2.Bilgi teknolojilerindeki su anda var olan degisikliklerden haberdar oldugunu ve bu
degisikliklerin caligsma hayatindaki etkilerini tanimlayabilmelidirler.

3. Bilgi ve teknolojiyi kullanirken yasal ve etik davraniglar sergileyebilmeli ve yanlis
kullanimin sonuglarini tartigabilmelidirler.

4.Ogrenmeyi ve arastirmay1 desteklemek amaciyla igerige uygun araglar, yazilimlar,
simiilasyonlar (6rnegin g¢evre ile ilgili arastirmalar, grafik ¢izim, programlama araclari,
web tasarim araglart vb.) kullanabilmelidirler.

5. Uretkenlik/coklu ortam ve yardimci araglari, kisisel iiretkenligi, grupta is birligi
yetenegini desteklemek ve miifredati bastan sona 6grenebilmek icin kullanabilmelidirler.

6.S1n1f i¢indeki ve siif disindaki kisilere miifredat kavramlarin1 gésteren ve iletebilen
materyaller (6rnegin  web  sayfalar1  vb.) tasarlayabilmeli, gelistirebilmeli,
yayimlayabilmeli ve sunabilmelidirler.

7.Smif icindeki ve smif disindaki kisiler i¢in miifredatla ilgili sorunlari, olgular1 ve
bilgileri tanimlayip bunlarin ¢6zlimii i¢in sinif arkadaslar1 ve uzmanlarla iletisim araglarini
kullanarak iliski kurabilmelidirler.

8.Degisik gorevleri basarmak ve problemleri ¢ozmek icin uygun aracglari ve teknolojik
geregleri secip kullanabiliyor olmalidirlar.

9.0grenme ve problem ¢dzmeye yénelik pratik uygulamalar gelistirebilmeli ve
bunlarin yazilim, donanim ve iletisim ile ilgisini anlayabilmelidirler.

10.Gergek diinya problemleri ile ilgili elektronik bilgilerin dogruluk, iligkili olma,
uygunluk, biitiinliik (eksiksiz ve tam) ve On yargi igerip i¢ermedigini arastirip

degerlendirebilmelidirler.
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Bilgisayar Dersi Ogretim Programi’ndaki basamaklar ve seviyeler arasindaki iliski

Sekil 2°de verilmektedir.

Ileri Seviye

Orta Seviye

n Temel Seviye

Sekil 2. Bilgisayar Dersi Ogretim Programi’nda Basamak-Seviye iliskisi

Bilgisayar Dersi Ogretim Programi’nin uygulama siirecini Sekil 3’deki model

olusturmaktadir.

BT'de Uzmanlasma

BT ile Proje Olusturma

BT'de
Temel islemler
ve
Kavramlar

BT’nin Kullanimi

Sekil 3. Bilgisayar Dersi Ogretim Programi’nin Uygulama Siireci

Bilisim Teknolojileri konusundaki biitiin becerilerin kazandirilmasinda etkinlik

tabanli yaparak yasayarak o6grenme yaklagimi kullanilmistir. Bu amaca ulasmada,
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kazanimlarin edinilmesi sirasinda gercek hayatla iliskilendirilmis problemlerin gruplar
halinde proje yaklasimi cercevesinde ¢ozliimii gerceklestirilmistir. Dolayisiyla, 5
ogrenme alaniin biitiin program icine sarmal bir yap1 ile dagitilip ilkdgretim 1-8.
smiflar1 kapsayacak sekilde uygulanmasiyla ¢agin geregi olan ve Bilisim Teknolojileri

konusunda yeterli bilgilerle donanmis 6grencilerin yetistirilmesi amaglanmustir.

1.7. Ogrenme-Ogretme Siireci

e Ogrencilerin Bilisim Teknolojileri ile ilgili hazirbulunusluk diizeyini 6lgmek ve
degerlendirmek amaciyla egitim-6gretim yilmin basinda derse, hazirlayic
uygulama(lar) (etkinlikler, degerlendirme 6lgekleri vb.) ile baglanmalidir.

e Her kazanim i¢in bir simif-okul i¢i veya okul dis1 etkinlik yapma zorunlulugu
vardir. Ogretmen, her kazanimi alternatif etkinlikler ile (aile etkinlikleri, farkl zeka
alanlaria doniik etkinlikler vb.) desteklemeye 6zen gostermelidir.

e Bilisim Teknolojileri ile ilgili programda belirtilen kavramlar ve beceriler
hakkinda, kazanim siras1 geldikge o yas grubu 6grencisi i¢in gerekli bilgiler, etkinlikler
yoluyla verilmelidir.

e Her iinite sonunda degerlendirme etkinlikleri verilmelidir. Unite sonu
degerlendirme etkinlikleri {initenin  tim kazanimlarin1  kapsayacak sekilde
diizenlenmelidir.

e Islenen her basamak ile ilgili proje veya performans devi yapilmasina dzen
gosterilmelidir.

e Her basamak sonunda (iinite degerlendirme etkinliklerinden farkli olarak)
basamak degerlendirme etkinligi/etkinlikleri (biitiin {initeleri kapsayici) yapilmalidir.

e Ogrencilere “Bilisim Teknolojileri Becerileri (BTB)” seviyelerine gore “Bilisim

Teknolojileri (BT) Belgesi” verilebilir.

Bilgisayar dersi 6grenme-6gretme siireci olarak asagidaki siire¢ belirlenmistir. Her
etkinlik sonunda bir sonraki etkinlik i¢in gerekli hazirliklar (arag-gere¢ hazirligi,
arastirma, goOriisme ve roportajlar, yaralanabilecek kaynaklar vb.) hakkinda
bilgilendirme yapilmalidir. Bu hazirliklar bir sonraki etkinligin hazirlik veya islenis

asamasinda degerlendirilebilir.
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1.7.1. Bilgisayar Dersi Ogrenme-Ogretme Siireci
Hazirhk
Bu béliimde planlanan isler ile ilgili bilgilendirme, kazanimlar, siire, yontem ve

teknikler, arag-gerecler vb. bilgileri icermelidir.

Bilgi Paylasim

Bu kisimda gergeklestirilecek olan etkinlik ile ilgili olarak 6grencilerin etkinligi daha
iyi anlamalarin1 saglayacak bilgi paylasimi gerceklestirilmelidir. Yeni bilgilerin
olusturulmasindan 0Once Ogrencinin onceki bilgilerinden, ihtiyaglarindan veya
isteklerinden yola ¢ikilarak 6grenci derse hazirlanmalidir (Kisa bir film, drama, resim,

Internet sitelerine ziyaret vb.).

Uygulama

Bilgi paylasiminin gercgeklestirilmesinden sonra &grenciler, programin genel
felsefesi dogrultusunda kazanima doniik diizenlenen okul i¢i veya okul dis1 etkinlik
yapmalidirlar. Kazanim, alternatif etkinliklerle (farkli bolgelerin 6zelliklerine gore,
farkli zekd alanlarina gdre vb.) desteklenebilir. Kazanimda gegen kavram veya

kurallar kazanim sirasinda verilmelidir.

Sonuclar ve Degerlendirme
Sonuglar temel anlamda gerekli becerilerin kazanilmasi, proje, sunum, ya da

makale gibi bir {iriin olabilir.

Degerlendirme  yontemi:  Kazanimlarin  islenisi  sonrasinda  islenisi
degerlendirmek icin degerlendirme c¢alismasit (soru, resimleme, anlatim,

degerlendirme 6lcegi vb.) yapilmalidir.
Kaynaklar

Ogrencilerin gergeklestirilen etkinlikle ilgili olarak daha fazla bilgi edinmelerini

saglayacak kaynaklarin listesi bu kisimda verilmelidir.
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1.8. Bilgisayar Dersi Etkinlik Ornekleri

Etkinlik Ornegi 1

A. Hazirhk:
Etkinlik Adi: Basit Algoritma mantiklari

Siire: 1 Ders saati

Seviye: 6. basamak

Kullanilacak Yontem: Kritik diisiinme, analiz yapabilme, aktif 6grenme

Kazanimlar

4.6.1slemlerin ve problemlerin ¢dziimiinii yaparken algoritmanin ve programlamanin

genel kavramlarini anlar.

Bir Onceki Etkinlik: Programlama dilindeki basit kodlar

Bir Sonraki Etkinlik: Hayatla ilgili bir program taslagi yazmak

Gerekli Arac ve Gerecler

Bilisim Teknolojileri siniflar1 kullanilacaktir.
1 projeksiyon cihazi, 1 tane 6gretmen bilgisayari.
Bir programlama dili derleyicisi.

Giinliik hayattan birkag olay

B. Giris - Bilgi Paylasim

Giinliik olaylardan 6rnekler verilerek algoritmanin giinliik hayattaki 6nemi 6n
plana cikarilmaya calisilir. Ornek olarak &grencilerin okula gelirken hangi
seyleri, hangi sirayla yaptiklarini diisiinmeleri istenir ve bu sira tahtaya yazilarak
ogrencilerin kendilerine gore diisiinerek diizeltmeler yapmalar1 saglanir. Bu
sirada bazi Onceliklerin yeri degistirilir ve 6grencilerin bu kisimlari bulmasi
beklenir.

IIk kisimda verilen 6rnek degistirilir ve yine giinliik hayattan &rnek verilerek
Ogrencilerin bu olay i¢in siralama yapabilmeleri beklenir. Daha sonra
ogrencilerin farkli 6rnekler vermesi beklenir ve onlarin siralama yapabilecek

ornekler segmesi saglanir.
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En son olarak 6grencilerin hepsine bir olay verilerek bu olay1 herkesin kendi
bildigi gibi siralamasi istenir.  Olay basamaklarin1 bitiren 6grencilerden
kagitlarin1 yanindaki arkadasiyla degismeleri istenir. Bundan sonra 6grencilerden

arkadaslarinin kagitlarini incelemeleri ve yaptiklari hatalari bulmalar istenir.

Mevcut Bilgiler: Bir problem i¢in yazilmasi gereken programin temel asamalarini

belirleme.

Ders icin Zaman Cizelgesi

Zaman (Dakika) | ,_& 5-30 | 30-35 | 35-40

Siirec

A. Hazirlik

Bilgi Paylagimi

B
C. Uygulama
D

Sonug ve Degerlendirme

C. Uygulama

Dersin amaglar1 hakkinda genel bir bilgi verilir.

Program yazabilmek i¢in neden algoritma bilmemiz gerektigi agiklanir.
Algoritma ¢ikarttigimiz zaman nelerin kolaylastig1 aciklanir.
Algoritmanin, programlamanin temeli oldugu agiklanir.

Ogrencilere, aslinda giinliik hayatta da bilerek ya da bilmeyerek algoritmalar

kurduklar: hissettirilir.

D.Sonuglar ve Degerlendirme

Dersin Sonuglandirma Asamast:

Ogretmen dersi bitirmeden dnce yaptiklarii tekrar eder ve dgrencilerin yaptiklari

kritik degerlendirmeleri hatirlatarak 6grencilerden bu noktalar iizerinde diisiinmelerini

ve bu noktalarin 6zelliklerini ayirt edebilmelerini ister.

Dersin bitiminde 6gretmen, 6grencilerden bir gilinlikk hayattan yeni ornekler

gelistirmelerini ve bunlar1 bir sonraki derse getirmelerini ister.

Dersin Degerlendirme Asamasi:
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Ogretmen dersin sonunda dgrencilerin programin algoritmalarini kontrol ederek
ne gibi asamalardan gegtiklerini ve bu agsamalarin siralarinin dogruluklarini gézden

gegirir.

E. Kaynaklar:

Ogrenciler konu ile ilgili olarak daha fazla bilgiye asagidaki adreslerden ulasabilirler.

http://www 1 1.brinkster.com/secici/ders.asp?url=2&ders=ALGORITMA

http://www.tr3d.com/index.php?id=dokumané&islem=Kkatliste&kat=Programlam

oo

http://www.dOgma.org/d0gma/Forum/forum_topics.asp?FID=7

Etkinlik Ornegi 2

A. Hazirhk:
Etkinlik Adi: Basit bir veri tabani olusturma
Siire: 1 Ders saati
Seviye: 6. basamak
Kullamlacak Yontem: Aktif 6grenme ve elestirel diisiinme
Kazamimlar:
2.1.Belirli bir amag i¢in bir hazir veritabani secer ve bilgi girer.
2.2.Veritabanindaki verinin farkli bicimlerde saklanabilecegini kavrar.
2.3.Uygun teknikler uygulayarak basit bir veritabani olusturur.
Bir Onceki Etkinlik: Veritabani nedir?
Bir Sonraki Etkinlik: Veritabanlarindaki kayitlar tizerinde iglemler
Gerekli Arac ve Gerecler:
e 20 adet bilgisayar.
e Veri tabani olusturmak i¢in gerekli olan program bilgisayarlara kurulu olmalidir.

e Projeksiyon cihazi ve buna bagl bir adet 6gretmen bilgisayari.
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B. Bilgi Paylasim

Her 6grenciye iizerinde karisik halde telefon numaralar1 ve adres bilgileri bulunan bir
calisma kagidi verilir. Ogrencilerden bu bilgileri kullanarak iki ayri veritabani
olusturmalari istenir. Ogrenciler adres ve telefonlar: nasil gruplayacaklarma kendilerinin
karar vermelidir. Burada amag, 6grencilerin veritabanlarini olustururken nasil gruplama
yapacaklarini belirlemeleridir. Bdylece 06grenciler birbiri ile ilgili verileri ayni
veritabaninda tutmalar1 gerektigini kavrayacaklardir. Ogrencilerin ilgili verileri ayni
veritabaninda toplamay1 kavrayamayabileceklerini de diislinerek Ogretmen sinifta
dolagmal1 ve 6grencilere yardimci olmalidir. Bu etkinligin sonunda 6gretmen birkag
Ogrencinin gruplandirmasini projeksiyondan yansitarak arkadaglarinin
degerlendirmesini ister. Boylelikle 6grencilerin tamami dogru siniflandirmanin nasil

olmas1 gerektigini kavrayacaklardir.

Daha sonra ogretmen Ogrencilere veritabanlarinin ¢ok 6nemli oldugunu ve biiyiik
miktarda verilerin bu yolla depolanip saklanabilecegini ve bu verilere kolayca
ulasabilecegini agiklar.

Meveut Bilgiler: Veritabam nedir? Ornek veritaban1 programlar1 nelerdir?

Veritabanlar1 neden kullanilir?

Ders icin Zaman Cizelgesi

Zaman (Dakika) | ,_& 5-30 | 30-35 | 35-40

Siirec
A. Hazirlik

Bilgi Paylagimi

B
C. Uygulama
D

Sonug ve Degerlendirme

C. Uygulama

e Dersin basinda 6gretmen onceki derste veritabani ile ilgili olarak 6grendiklerini
tekrar eder ve bu dersin kazanimlarin1 6grenciye tanitir.

e Daha sonra Ogretmen projeksiyon cihazin1 kullanarak Ogrencilere nasil
veritaban1  olusturuldugunu basit bir &rnekle gosterir. Ogrencilerin  kendisinin

yaptiklarini tekrar etmelerini ister ve onlara takildiklar1 yerlerde yardimci olur.
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e Ogretmen ikinci etkinlik olarak 6grencilerden simiftaki esyalarin bulundugu bir
veritabani olusturmalarini ister. Ogretmen 6grencilere veritabani olustururken birbiriyle
ilgisi olan seyleri aym alan adi alta toplamalar1 gerektigini belirtir. Ogrencilere bu
etkinlikte de grup ¢alismasi yaptirilir. Ogrenciler ikiserli gruplara ayrilir ve her grup
kendi veritabanini olusturur. Ogrenciler nasil smiflandirma yapacaklarini aralarinda
tartisip ortak bir karar vermeye calisirlar. Gruplandirmalarini belli nedenlere gore
yaparlar. Boylelikle 6grenciler elestirel diisiinmeye tesvik edilir. Ogrencilere bu etkinlik
icin 15 dakika verilir. Bu siirenin sonunda 2 grubun veritabani projeksiyon cihazi
yardimiyla sinifa gosterilir ve 6gretmen veritabani sinifa gosterilen gruptan neden boyle
bir gruplandirma yaptiklarini arkadaglarina anlatmasii ister. Daha sonra &gretmen
Ogrencilerden yaptiklar1 veritabanlarimi diskete kaydedip kendine vermelerini ve bir

Ornegini {irlin dosyalarina (portfolyo) koymalarini ister.

D.Sonuclar ve Degerlendirme

Dersin Sonu¢landirma Asamasi

Dersin sonunda 6gretmen, dersin ana fikrini tekrar belirtir ve bu derste yaptiklarini
birkag ciimle ile 6zetler. Ogretmen ders sonunda sunlar1 sdyleyebilir: “Evet arkadaslar,
bugiinkii derste basit bir veritabanini nasil olusturacagimizi 6grendik. Veritabanlarini
olustururken elimizdeki verileri ortak oOzelliklerine gore smiflandirip o sekilde
veritabanina yazmaliyiz. Boylece veritabanimizi daha kullanish héle getiririz.” Daha
sonra Ogretmen bir sonraki dersin konusu olan “veritabanlarindaki kayitlar {izerinde
islemler yapma” konusuna 6grencileri hazirlar. Bir sonraki derste neler yapacaklarindan

kisaca bahseder.

Dersin Degerlendirme Asamast

Ogretmen dersi degerlendirirken asagidaki seylere dikkat etmelidir:

e Opgrenciler telefon ve adreslerden olusan veritabanlarim dogru bir sekilde
olusturmus mu?

e Grup calismasi olarak yaptiklar1 etkinlikte Ogrenciler olusturduklar
veritabaninda neden o alanlar1 olusturduklarini ve neden bdyle bir siniflandirma

yaptiklarin1 6gretmene ve arkadaslarina belli nedenler gostererek agiklayabiliyorlar mi?
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E. Kaynaklar:
Ogrenciler konu ile ilgili olarak daha fazla bilgiye asagidaki adreslerden ulasabilirler.

e http://tr.wikipedia.org/wiki/Veritaban%C4%B1

e www.altavista.com

1.9. Bilgisayar (1-8. Simflar) Dersi Ogrenci Cahsma Kitabi Nitelikleri
1.Her basamak i¢in Ogretmen Kilavuz Kitab1 ve Ogrenci Calisma Kitab

hazirlanmalidir.

2.0prenci Calisma Kitabi’nin yaninda destekleyici ¢oklu ortam materyalleri (CD, DVD,
Internet vb.) verilmelidir. Coklu ortam materyallerinin igerigi, Ogrenci Calisma Kitabi’m
destekleyici ve dijital ortamda ogrencilerin kitabt kullanmasima yardimci olabilecek
materyalleri (veritabanlari, metin belgeleri, etkilesimli animasyonlar vb.) icermelidir.
3.0gretmen Kilavuz Kitabi, hem programi hem Ogrenci Calisma Kitabin1 hem de ¢oklu
ortam materyallerini desteklemeli ve bunlarla etkilesimli olmalidir.

4.0grenci Calisma Kitabr'm destekleyici, sik¢a kullanilmasi gereken becerileri
hatirlatan posterler hazirlanabilir.

5.0grenci Calisma Kitab1 programdaki kazanimlara uygun etkinlikler hazirlanarak
yazilmalidir (Her kazanimla ilgili en az bir etkinlik bulunmalidir. Uygun kazanimlar
ayni etkinlik i¢inde verilebilir. ).

6.Her {inite sonunda degerlendirme etkinlikleri verilmelidir. Unite sonu degerlendirme
etkinlikleri tinitenin tiim kazanimlarini1 kapsayacak sekilde diizenlenmelidir.

7.Her basamak i¢in proje veya performans 6devi verilmelidir.

8.“Bilisim Teknolojilerinde Bilimsel Siire¢” ve “Bilisim Teknolojileri Etigi ve Sosyal
Degerler” ile ilgili kazanimlar siras1 geldikge etkinlikler yoluyla verilmelidir.

9.0grenci Calisma Kitabi'nda yazilimlarin kullanimina iliskin ekran goriintiileri ekran
kaydet 0zelligi kullanilarak verilmemelidir.

10.0grenci Calisma Kitabi’ndaki etkinliklerde resimleme ve cizimlere agirlik
verilmelidir.

11.0grenci Calisma Kitabi’ndaki resim ve gizimler estetik agidan ilgi ¢ekici, etkinlikleri

destekleyici ve anlasilir olmalidir.
1.10. Ol¢me - Degerlendirme

Tekin’e (2000) gore 6lgme, belli bir nesnenin ya da nesnelerin belli bir 6zellige sahip

olup olmadiginin, sahipse sahip olus derecesinin gozlenip gozlem sonuglarinin
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sembollerle ve 6zellikle say1 sembolleriyle ifade edilmesidir. Olgme bir gdzlemleme
tiiriidiir. Bizi ilgilendiren bir 6zellik veya olusumun niceligini belirlemeye yarar. Olgme,
Ozelliklerin veya niteliklerin say1 veya sembollerle eslenmesi olarak da tanimlanir.
Turgut (1992) ise 6lgmeyi, “bir niteligin gozlenip gézlem sonucunun sayilarla veya
baska sembollerle gosterilmesi” olarak tanimlamistir. Yapilan 6l¢gme tanimlamalarindan
anlasilacag1 gibi 6lgme, bir betimleme isidir. Betimleme siirecine konu olan sey ise bir
nesnenin ya da bireylerin belli bir 6zelligidir. Gozlemlenen bu o&zellikler, 6lgme

isleminde say1 ya da sembollerle ifade edilmektedir.

Degerlendirme, “6lgme sonuglarini bir Slgiite vurarak olgiilen nitelik hakkinda bir
deger yargisina varma siireci” olarak tanimlanmaktadir. Degerlendirme, 6l¢iimlerden bir
anlam c¢ikarmak ve Ol¢iilen nesneler hakkinda bir deger yargisina ulagsmaktir. Elde
edilen oOlgiimlerden bir anlam ¢ikarmak i¢in s6z konusu Ol¢limlerin bir olgiit ile
karsilastirilmas1 gerekir. Olgme bir betimleme isi iken degerlendirme bir yargilama,

karar verme isidir.

Egitim ile ilgili her tiirlii sorunun cevabi 6l¢me ve degerlendirme kavramlarindan ve
uygulamalarindan geger. Degerlendirme, egitim sisteminin olmazsa olmaz
pargalarindan biridir ve sistemin devamlili§i i¢in Onemli veriler saglar. Egitimde
degerlendirme tiirleri ayn1 zamanda yapilan degerlendirmelerin amaglarin1 da ortaya
koyar. Degerlendirme yapma sebepleri su sekilde gruplanabilir:

a) 6gretim programinin degerlendirilmesi

b) 6gretimin etkinliginin degerlendirilmesi

¢) 0grenme eksikliklerinin saptanmasi

d) 6grencilerin ilgi ve yeteneklerinin saptanmast

e) 6grenci basarisinin degerlendirilmesi

Degerlendirme, 6grencinin fiziksel, zihinsel, duyussal ve toplumsal durumlarini igine
alan akademik basarisini kapsamalidir. Ogrencilerin gelisen ilgileri, gereksinimleri,
bedensel ozellikleri, duygu ve diislincelerine iliskin tiim 0Ozellikleri ne kadar iyi
taninirsa, eksikliklerinin zamaninda giderilmesi yoluyla onun saglikli gelismesine o

kadar etkili ve verimli yardimda bulunulabilir.
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Test amag degil bir ara¢ olmalidir. Amag, her ders i¢in belirlenmis olan hedeflere ne
derecede ulasildigini, 6grenmenin ne kadarmin gerceklestirildigini saptayabilmektir. Bu
nedenle, Ogrenci-6gretmen-sistem agisindan Olgme - degerlendirme yapilmali ve
sonucunda da durum saptamasina iligkin hedefler — sonuglar
karsilastirilmalidir. Degerlendirmelerdeki temel amag, &grenilenlerle ilgili olarak
Ogrencilerin neleri, ne kadar O6grendigini belirlemek ve sonuglarima gore 6grenme
giigliiklerini, eksik ve hatali yonlerini giderici énlemler alabilmek olmalidir. Ogrenci
basarisini belirlemek amaciyla hazirlanan 6lgme araglarinda sadece bilginin 6l¢iilmesine
degil, anlama-kavrama, uygulama, analiz, sentez ve degerlendirme diizeyinde

edindikleri becerilerin dl¢iilmesine (slireg ve sonug) agirlik verilmelidir.

Ogrenme, degerlendirme stratejileri 6grenenin kazamimlarma ve dgretime uygunsa
artar. Degerlendirme ogretim ile bir bitiindlir. Daha Onceki Ogrenmelerle yeni
kavramlar iliskilendirir. Ogrenciler kendi degerlendirilme siireclerine katilmalidirlar.
Ogrencilere degerlendirme sonunda c¢abuk ve anlamli geri bildirimler verilmelidir.
Degerlendirme 0&grenciyi cesaretlendirmeli ve motive etmelidir. Tim yetenek

seviyelerinden 6grencilere ne bildiklerini ve ne yapabildiklerini gosterebilmelidirler.

Ogretmenler 6grenci 6grenmelerinin dlgiilmesinde ve degerlendirilmesinde énemli
bir role sahiptirler. Ogretmenler diizenli olarak &grencileri degerlendirmeli ve
periyodik olarak bu degerlendirme sonuglarini O&grencilere ve ailelere rapor

etmelidirler.
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OGRENCI DEGERLENDIRMELERI

()lg:me: / Degerlendirme: \ Geri Bildirim:

Ogrenci 6grenmelerini Ogrenme ¢iktismin Ogrenciler ve velilere,

gelistirmek i¢in, 6grenci »| Kkalitesi, degeri ve »| Ogrencinin ilerleyisine

kazanimlari ve miktarina iliskin iligkin geri bildirim

performanslarina iligkin yargilar. verilmesi.

bilgiler toplama. Degerlendirme dlgiitleri
hakkinda bilgi
verilmesi.

A 4

Omek: Kisisel

Siire¢ degerlendirme Not tanimlayict gbriigmeler, tiriin
» olarak kullanilmaz. > dosyasi (portfolyo),
Ogrenci geri bildirimleri
vb.
v
Sonug degerlendirme Not tanimlayici Karneler

A\ 4

olarak kullanilir.

N /

Sekil 4. Ogrenci Degerlendirmeleri

Olgme ve degerlendirme, 6grenci kazanimlarmin gelisimine iliskin &grenme ve
dgretme siirecinin temel parcalaridir. Ogretme ve dgrenme siirecinin her bir pargasi
ogrenciler i¢in olumlu bir deneyim olmali ve kisisel gelisim saglamalidir. Uygulamalar
siirekli 6grenmeyi ve gelisimi destekleyecek sekilde tasarlanmalidir. Bilgisayar dersinde
ogrenci kazanimlarinin etkili bir sekilde degerlendirilebilmesi i¢in;

e Degerlendirme siirekli olmalidir.

e Degerlendirme is birlik¢i olmalidir.

e Degerlendirme genis kapsamli ve agiklayici olmalidir.

e Degerlendirme agik ve kesin bir sekilde tanimlanmis Slgiitler igermelidir.

Olgme ve Degerlendirme uygulamalar;

e Hem ana konunun hem de 6grenci kazanimlarinin gosterimini icermelidir.
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e Ogrenci 6grenmesini ilerletmelidir.

e  Ogretimin bir parcasi olarak &grenci kazanimlari ile eslesen ara¢ ve metotlari
kullanmalidir.

e  Siirec¢ ve liriine odaklanmalidir.

e Ogrencilere daha 6nceki dgrenmeleri hakkinda bilgi vermelidir.

e Ogretimin etkililigi konusunda geribildirim saglamalidir.

e  Ogprencilere bilgi ve becerilerini gdsterme firsat1 vermelidir.

e Ogprenmelerini gelistirmek ve hedeflerine ulasabilmek icin &grencilere
caligmalarin1 yeniden gozden gegirmek igin firsat saglamalidir.

e Oprencilerin kendi 6grenmelerinin sorumlulugunu almalarina ve teknoloji
kullanimina kars1 olumlu bir tutum gelistirmelerine yardimci olmalidir.

e Oprencilere kendi iirin ve performanslarmin  degerlendirilmesinde
kullanacaklar1 6l¢iitlerin olusturulmasina katilma firsati saglamalidir.

e Oprencilerin kazammlar1 elde etmek icin birlikte ¢alismayr Sgrenmelerine
yardimci olmalidir.

e Teknoloji kullaniminda kendilerini basarili ve yetkin hissetmelerine yardime1
olmalidir.

e  Yapilandirmaci olmali, 6grencilerin giiglii yanlarina gore olusturulmali, olumlu
bir atmosfer ve benlik algis1 yaratarak daha sonraki dgrenmeler i¢in tesvik edici
olmalidur.

e Bircok delile dayanmalidir (formal / informal).
Bilgisayar dersi kazanimlarinin degerlendirilmesinde kullanilabilecek 6lgme ve

degerlendirme araglarina ge¢meden Once geleneksel ve alternatif tekniklere bir goz

atmakta yarar vardir. Bu tarz bir ayrim Haladyna (1997) tarafindan yapilmustir.
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Tablo 7- Geleneksel ve Yeni Olgme ve Degerlendirme Teknikleri

Geleneksel Teknikler

Yeni Teknikler

Coktan se¢meli testler
Dogru-yanlis sorulari
Eslestirme sorulari

Tamamlama (bosluk doldurma)

e Performans degerlendirme
= Ogrenci iiriin dosyasi
(portfolyo)

= Proje

sorulari = Performans ddevi
Kisa cevapli yazili yoklamalar * Drama
= Goriisme

e Uzun cevapl yazili yoklamalar
= Yazili raporlar

e Soru —cevap
= Gosteri
= Poster

e Kavram haritalari

¢ Yapilandirilmis grid

e Tanilayic1 dallanmis agac

o Kelime iligskilendirme

¢ Grup ve/veya akran

degerlendirmesi

¢ Kendi kendini degerlendirme

Simdi sirasiyla Bilgisayar dersinde kullanilacak olan 6lgme yOntemlerini

inceleyelim.

1.10.1. Performans Degerlendirme

Performans degerlendirme, 6grencilerin 6grenme tiirleri gibi bireysel ozellikleri
dikkate alinarak tasarlanan, bunlar1 eyleme doniistiirmelerini saglayacak durum ya da
gorevler olarak tanimlanabilir. Performans degerlendirme siire¢ igerisine yayilmistir,
degildir.

zamana bagl Gozlenebilen bir performans veya somut bir Tiriinle

sonuglanmaktadir. Performans degerlendirme ile Ogrenciler smav saatleri ile

sinirlandirilmaksizin genis bir zaman diliminde ¢aligma ve tekrar yapma, olusturulan
oOlgiitlere gore yeterlik derecelerini ortaya koyma olanagina sahip olurlar. Performans

degerlendirme, Ogrencinin yeni bir bilgiyi yapilandirmasini gerektirir. Performans
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gorevlerinde tek bir dogru yanmit yoktur. Goérevi tamamlamak i¢in farkli yollar
bulunmaktadir. Bu nedenle gorevin iyi tanimlanmis bir Olgiitle degerlendirilmesi

gerekmektedir.

Bilgisayar dersinde, diger derslerde oldugu gibi, 6grencilerin bilgiyi elestirel olarak
degerlendirme, arastirma yapma, sorgulama, problem ¢ozme ve iletisim kurma gibi
cesitli siireclerde kullandiklar1 yeteneklerinin degerlendirilmesi hedeflenmektedir.
Ogrencilerden yeni kazandiklari bilgilerini ve becerilerini giinliik hayatlarindaki
durumlarda uygulamalar1 beklenmektedir. Bu kazanimlar, en iyi sekilde, anlamli, yol
gosterici, ilging, yasa ve miifredata uygun performans degerlendirmeleri kullanilarak
degerlendirilebilir. Performans degerlendirmeleri geleneksel Olgme araclart ile
karsilagtirildiginda  6grencilerin  belirlenen kazanimlart elde etme yeteneginin

Olgiilmesinde daha etkilidir.

Performans Odevi Ornegi:

A. Hazirhk

Etkinlik Adi: Film Elestirisi

Siire: 1 hafta

Seviye: 5. basamak

Kullanilacak yontem: Aktif 6§renme, elestirel diistinme

Odevin Amaci: Bilisim Teknolojileri’ni kullanarak arastirma yapma ve sunu
hazirlayabilme

Odevin Konusu: Sizden izlediginiz bir filmi, sinema elestirmeni olarak
degerlendirmeniz ve diisiincelerinizi bir ¢oklu ortam sunumuyla arkadaslariniza
sunmaniz isteniyor.

Kazamimlar:

1.4. Bilgiye ulagsmak i¢in ¢esitli elektronik ve yazili kaynaklar1 aragtirir.

1.5. Herhangi bir kaynaktan erigilen bilginin ihtiyacina uygun olup olmadigina karar
Verir.

Gerekli Arag ve Geregler: Internet baglantis1 bulunan bilgisayar

B. Bilgi Paylasimi

Bu c¢alismay1 yaparken, dgrencilere asagidaki yonergelerin yazili oldugu c¢alisma

kagidi dagitilir.
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1.izlediginiz film ile ilgili farkl bilgi ve elestirileri Bilisim Teknolojisi araglarini

kullanarak arastirma yapiniz.

2.Detayl1 ve kapsayici bir elestiri yapabilmek i¢in bir plan olusturup bu plan1 takip

ediniz.

3.Calismaniz1 Bilisim Teknolojileri ’ni kullanarak ilgi ¢ekici, ikna edici ve bir

bakis acisini savunacak sekilde sununuz.

Oneriler:

¢ Bir ¢oklu ortam sunumuna elverisli bir yazilimdaki gorsel olanaklar1 kullaniniz.

¢ Filmin tiirlinii belirleyiniz.

¢ Filmin ana fikrini 6zetleyiniz.

¢ En cok begendiginiz boliimleri belirtiniz.

e Film hakkindaki duygularinizi ifade ediniz.

¢ Filme bir derece veriniz (5 iizerinden 4 gibi).

C. Sonuclar ve Degerlendirme

Ogrencinin yaptign calismaya iliskin bilgi ve becerilerini asagidaki olgiitleri

dikkate alarak yeterlik diizeyini (x) ile isaretleyiniz.

Diizeyler

Olgiitler

Miikemmel

Yetenekli

Uygun

Smirh

4

3

Bilgiye ulasma ve yeniden diizenleme

1.Farkl1 Bilisim Teknolojileri kaynaklarimni
kullanarak ilgili bilgiye ulasmus.

2. Elde ettigi bilgileri yeniden diizenlemis.

Bir plan takip etme

1. Detayli ve kapsayici bir elestiri
yapabilmek i¢in bir plan olusturmus.

2. Olusturdugu plani takip etmis.

Bilgiyi sunma

1. Bilisim Teknolojileri’ni kullanarak ilgi

cekici ve ikna edici bir sunum yapmius.

Ozel Degerlendirme: Degerlendirme 6lgiitlerinin her biri igin 6grencilerin durumlari

dikkate alinmalidir. Eksikleri olan 6grencilere, eksik olan oOlgiitler ile ilgili becerilerini

gelistirmelerinde yardime1 olunmalidir.
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Genel Degerlendirme: Bu degerlendirme formundan &grenciler en fazla 20 puan
(6lgiit sayis1 x diizey sayis1) alabilirler. Ogrencinin her bir &lgiitten aldigi puanlar
toplanip en fazla alacagi puana gore ylizdesi hesaplanabilir. Bdylece yliz puan
lizerinden diizey belirlenebilir. Onemli olan dgrenciyi “miikemmel” diizeye ¢ikaracak

onlemleri almaktir.

D. Kaynaklar

e www.bevyazperde.com

e http://www.sinema.com/index.aspx

e http://www.sinemafanatik.com/index.htm

1.10.2. Dereceli Puanlama Anahtari (Rubric)
Dereceli puanlama anahtari, gozlemleri siniflandirilmis kategoriler icerisine kayit
etmek icin kullanilan bir aractir. Herhangi bir ¢alismanin puanlanmasi i¢in gelistirilmis

Olciitleri iceren bir aragtir. Dereceli puanlama anahtar1 kullanmanin nedenleri sunlardir:

o  Ogrenci ve 6gretmen igin agik bir kalite tanim1 verir.

o Ogrenciler dereceli puanlama anahtar1 kullandik¢a ortaya koyduklari iiriiniin
sorumlulugunu daha fazla {istlenirler.

e Ogretmenin puanlama i¢in harcadig1 zamani azalmasina katkida bulunur.

o  Ogrencilere bir gorevi tamamlarken kendi performanslarini
degerlendirebilecekleri Ol¢iitler saglar.

o  Olgeklerde belirlenen dlciitlerin velilere bildirilmesi; velilere cocugunun dersteki

performansi hakkinda geribildirim saglar.

Dereceli puanlama anahtar1 gelistirilme amaglarina gore ikiye ayrilir:

e Biitiinsel (holistic): Ogretmenin genel siireci veya iiriinii bir biitiin olarak,
parcalarini1 dikkate almadan puanlamasidir. Bu yontem 6grenme iirtinleri toplam

puan olarak degerlendirilmek istendiginde kullanilabilir.
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e Analitik (analitic): Burada 6nce performans veya iirlinlin pargalarinin ayri ayri

puanlanmasini, sonra da bu puanlarin toplanarak toplam puanin hesaplanmasi

gerekmektedir. Bu Olgekler, calismanin farkli boyutlarina, farkli notlar vermek

amaciyla olusturulur.

Dereceli puanlama anahtarlari, gorev degerlendirme dlgiitlerini tanimlayarak

Ogrencilerden ne beklendigini ve performansin seviyelerini gdsteren degerlendirme

araglaridir. Ogrenciler dereceli puanlama anahtarinda kullamlan dili anlamali ve

kendilerinden ne beklendigini kesin olarak bilmelidirler. Performans Oolgiitlerinin

ogrencilerle birlikte belirlenmesi onlar i¢in farkli bir 6grenme deneyimi olabilir.

Asagida her performans seviyesine iliskin agiklamalar igeren biitliinsel dereceli

puanlama anahtar1 6rnegi sunulmustur.

Puan / Seviye Olgiitler Yorum
e Ogrenci smif seviyesinin iizerinde bir “Cok iyi”
4 performans sergiledi.
. e Ornek gosterilebilecek bir  kavrama ve
Miikemmel s
performans sergiledi.
e Yaraticl.
3 e Ogrenci smf  seviyesinden  beklenen “lyi”
standartlar1 yerine getirdi.
Yetenekli o Sinif seviyesine uygun, tam bir kavrama ve
performans sergiledi.
2 e Orenci sadece smif seviyesinden beklenen “Iyi, fakat.....”
Dogru / standartlar1 karsiladi. S
e Performans ve kavrama gelistirilebilir.
Uygun ¢ Bazi hatalar yapt.
e Simif seviyesinden beklenen standartlar1 | Bu performans iyi
1 heniiz karsilayamadi. degil, ancak
e Ciddi hatalar yapti. gelistirilebilecek temele
Simirh e Kavramada bosluklar ve yanlis anlamalar var. | sahip. Ogrencinin
ilerlemesi i¢in uygun
aligtirmalar
yapilmalidir.
Degerlendirme Degerlendirme gorevinin gerekliliklerine | Performans hakkinda
dayanan &grenci performanst hakkinda yeterli | herhangi bir yargida

icin Yetersiz

bilgi edinilemedi. Not / puan verilmedi.

bulunulmadi. Bu
durumda 6grencinin
gorevi yeniden yapmast
istenebilir. Miimkiinse
gbrevi tamamlamast
i¢in daha fazla zaman
verilebilir. Ogrencinin
yetenek seviyesine
uygun farkli bir gérev
verilerek yeniden
degerlendirilebilir.
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ORNEK
Bu o6lcek, bir gorevin ya da etkinligin tamamlanmasinda 6grencilerin gdstermis

oldugu duyussal 6zelliklerin degerlendirilmesinde kullanilabilir.

GOZLEM TARITHI / SURECHT: cveueeveuieeeeeeeressesensesesssssssssessssssssssssssssssssssssassssns

Degerlendirme Olgiitleri 4 3 2 1

A. Goreve kars1 tutum
e Istek gosteriyor.
e Digerleri ile igbirligi yapiyor.
e Ilerlemeye calistyor.
e Takim caligmasina yatkin.

B. Motivasyon
e Kendi basina calisiyor.
e Yapmasi gerekenleri anliyor ve sdylenmeden
tamamliyor.

C. Giivenirlik
e Sozlii ve yazili yonergeleri takip edebiliyor.
e Gorevini zamaninda bitiriyor.
e  Sorumluluklarini yerine getiriyor.
e  Sinifa diizenli olarak devam ediyor.

D. Tavsiyeleri kabul etme
e Illerleme istegi gosteriyor.
e  Yardim istiyor.
e Onerileri dikkate aliyor.

E. Esneklik
e Yeni ve farkli metotlar1 kolaylikla
Ogrenebiliyor.
e Degisime agik
e Yeni ddevlere kolaylikla uyum sagliyor.
e Ayrintili yonergeleri iyi bir sekilde takip
ediyor.

F. Grupla etkilesim becerileri
e Grup igerisinde digerleri ile isbirligi
yapabiliyor.
e Digerlerinin hislerini dikkate aliyor.
e Kendini kontrol edebiliyor.
e  Grubun iiyesi olmaktan mutlu goriiniiyor.

Dereceli puanlama anahtarlari ogrenci performansinin kalitesinin
degerlendirilmesinde ve basarili 6grenmenin gelistirilmesinde etkili araglardir. Bu
araclarin daha etkili kullanilabilmesi i¢in, degerlendirmeye baglamadan once bu

degerlendirme araglarinda yer alan Olglitler 68rencilerle paylasilmalidir. Dereceli
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puanlama anahtarlar1 ¢ogu durumlarda karmasik gelebilir. Bu durumda, kontrol listeleri

kullanilabilir.

1.10.3. Kontrol Listeleri

Kontrol listelerinde, var veya yok, evet veya hayir seklinde puanlanabilen bir dizi
davranis, 6zellik veya nitelik bulunur. Kontrol listeleri genellikle, daha kii¢iik parcalara
ayrilabilen ve karmasik davranislari belirlemek igin uygundur. Ornegin bilgisayar
acma-kapama, internetten arama yapma vb. bir dizi hareketi gerektiren davraniglar
kontrol listesinde acikca belirtilip siralanabilir. Baz1 degerlendirme listeleri 6grencinin
etkinligi yerine getirirken sik yaptigi hatalar1 da gosterebilir. Bu durumda +1 gibi bir
puan her bir pozitif davranis i¢in , - 1 gibi bir puan her bir hata i¢in, 0 ise davranigin
gbzlenemedigi durumlar igin verilir. Kontrol listeleri ‘evet’ ‘hayir’ ; ‘var’ ‘yok’ veya O -
1 seklinde degerlendirilir. Bu listeler, davramisin gézlemci tarafindan gozlemlenme
firsatinin  olmadigi durumlar1 da belirten ifadelerin eklenmesiyle davranisin

gbzlenemedigi durumlar1 da belirleme sans1 verir.

Asagida Bilisim Teknolojileri dersinde kullanilabilecek temel kavram ve becerilere

iliskin bir kontrol listesi 6rnegi sunulmustur.

Ogrencinin Adi — Soyadi:
A. TEMEL ISLEMLER

OLCUTLER EVET HAYIR

1. Bilgisayar1 aciyor ve kapatiyor.

. Dosya olusturuyor.

. Dosyalar1 kaydediyor ve yeniden buluyor.

. Dosyalar1 kesip, yapistiriyor.

. Dosyalari siliyor.

. Dosyalarin ¢iktisini aliyor.

N N | B W N

. Disket yerlestirip, ¢ikariyor.

8. Belirli amaglarla kullanilan belirli teknolojileri
tanimliyor.

0 e
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B. URUN

OLCUTLER

EVET

HAYIR

1. Bir kelime islemcisini kullanarak orijinal metin
olusturdu.

2. Bir kelime islemcisini kullanarak ciimleleri
diizenledi.

3. Boyama ve ¢izme programlari ile gorsel imgeler
olusturdu.

4. Ses efektleri olusturdu ve kayit yapti.

5. Gorsel etki i¢in metin ve grafikler arasinda denge
sagladi.

C. SUREC

OLCUTLER

EVET

HAYIR

1. Bilgisayar kullanirken glivenlik kurallarina uydu.

2. Uygun oturus konumu aldu.

3. Bilgisayar1 kullanmak i¢in sinifta anlatilan
kurallar1 uyguladi.

4. Teknolojik donanima gerekli 6zeni gosterdi.

1.10.4.Miilakat / Goriisme

Miilakatlar 6grencilerin anladiklari, diislindiikleri ve hissettikleri ile ilgili degerli

bilgiler saglarlar. Miilakatlar genellikle 6grencilerin ihtiyaglarini tespit etmek amaciyla

yapilir. Resmi miilakatlar, planli bir takim sorularin acik uglu tartismalara olanak

saglayacak sekilde siralanmasi ile yapilir. Resmi olmayan miilakatlar ise ders esnasinda

Ogrenciye sorular sorularak yapilabilir. Asagidaki form bir miilakat sirasinda, herhangi

bir etkinlige iliskin tutumlar, silire¢ ya da iiriin hakkinda 6grencinin yorumlarini

kaydetmek icin kullanilabilir.

Asagida bir etkinlik sonrasinda 6grencilerin goriislerini almak i¢in kullanilabilecek

bir miilakat/goriisme formu 6rnegi sunulmustur.
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OGRETMENIN

SORULAR . .
GORUSLERI

Tutumlar

e Bu etkinligi yaparken kendinizi
nasil hissettiniz?

¢ Bu etkinlik hakkinda ne
diisiiniiyorsunuz?

¢  Yanitlariniz hakkinda neler
diisiiniiyorsunuz?

o Etkinlik sirasinda akliniza farkli
fikirler geldi mi?

Siireg

e Eger........... olsaydi ne
olurdu?

e Bu etkinligi yapmanin farkli bir
yolu var mi1?

Uriin

e Bu etkinlikten ne 6grendiginizi
sOyleyebilir misiniz?

e Baska neler 6grenmek isterdiniz?

e Degistirmek istediginiz herhangi
bir sey var mi?

e Ne kadar iyi yaptiginizi
diisiiniiyorsunuz?

1.10.5. Oz Degerlendirme ve Akran Degerlendirme

Oz degerlendirme, bireysel veya kendini degerlendirme olarak da adlandirilabilir.
Ogrencilerin kendi 6grenme siireglerini, 6zellikle basar1 diizeylerini ve 6grenme
sonuclarint degerlendirmeleri olarak agiklanabilir. Temel amag, 6grencilerin kendilerini
degerlendirme becerilerini gelistirmektir. Yasam boyu 0grenme, bireylerin yalnizca
bagimsiz ¢alismalarimi  degil, aymi zamanda kendi basar1 ve gelisimlerini
degerlendirmelerini zorunlu kilmaktadir. Degerlendirme siireci, 6grencinin 6grenmeye
yaklasimi, 6grencinin kendi giiclii ve zayif yanlar1 ve becerileri hakkinda degerlendirme

yapmasini saglar.
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Akran degerlendirme, bir grup icinde yer alan bireylerin akranlarim
degerlendirmeleridir. Bu degerlendirme Ogrencilerin birbirlerini degerlendirme,
elestirme becerilerini kazandirmak amaciyla ve yapilan etkinlikleri baska kisilerce
degerlendirmeleri amaclantyorsa kullanilir. Bu degerlendirme sirasinda 6grencilerin
becerileri de gelisir. Akran degerlendirme, 6grencilerin kendilerine olan giivenlerinin
artmasin1 da saglar. Kisinin Ogretmen disinda bagka birinden de doniit almasina
yardimci olur. Degerlendirmeye temel olusturan beceriler ve Olgiitlerin saptanmasi
konusunda 6grenciye bakis agisi saglar. Fakat bu degerlendirmenin de bazi sakincalari
vardir. Ornegin akranlar arasinda arkadashik durumu birbirlerine yiiksek veya ¢ok diisiik
puan verilmesine neden olabilir. Kendi aralarinda anlagarak birbirlerine yiiksek puan

verebilirler.

Oz ve akran degerlendirmeleri igin dereceli puanlama anahtarlari kullanilabilir.

Asagida 0z ve akran degerlendirmelerinde kullanilabilecek form 6rnegi sunulmustur.

Ad —Soyad: .rernrccnnnnnccnennseenen
Konu: = crrrccennnneneneeeseeecneanes
SINIf:  eerrneeeeeeeceeesennnnnes
Tarih: SO SO0 SUTU
4 3 2 1
Dogru /
. . Miikemmel Yetenekli Simirh
OLCUTLER Uygun

1. Arastirma icin elektronik
kaynaklardan ~ uygun  bilgileri
buldum ve kullandim.

2. Benzer tiirdeki elektronik
kaynaklardan buldugum bilgileri
karsilastirdim.

Ogrenme hedeflerim:
e Zorlandigim alanlar: ..........cccceeeieninennn.
e  Gelistirmem gerekenler: .........ccccceeneee
(Ornek: Internetten tek basima bilgi indirmekte zorlandim. Bilgi bulma ve indirme
konusunda kendimi gelistirmeliyim.)
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1.10.6.Proje

Ogrencilerin proje hazirlama siireci igerisinde geribildirim almalar1 Snemlidir.

Bireysel projeler bagimsiz ¢alisma becerisini gelistirirken grup projeleri grup ¢alismasi

konusunda 6grencileri tesvik eder. Grup projelerinin puanlanmasinda sorun yasanabilir.

Gruba ortak puanin verilmesi dezavantaj yaratabilir. Projenin amaci, 6grencilerden

beklenilenler ve 6lgme — degerlendirme Olgiitleri 6nceden belirlenmeli ve 6grencilere

aciklanmalidir.

Proje degerlendirilmesinde kullanilabilecek 6lgiitlerden bazilar1 asagida sunulmustur:

bagimsiz ¢alisma yetenegi

grupla is birligi

degisen durumlara uyum saglama

problemlerle basa ¢ikma, ¢6zme ya da kaginma becerisi
gosteri tasarimi ve sunumu

konuya yaklasimin orijinalligi

teorik beceriler / psikomotor beceriler

hedef belirleme

zamani etkili ve verimli kullanma

Hazirladiklar1 bir proje sonrasinda Ogrencilerin kendilerini degerlendirmek igin

kullanabilecekleri form 6rnegi asagida sunulmustur:

Ad - Soyad: Tarih:

Proje:

Bu projeyi tamamlamak i¢in yapmam gerekenler: ...........ccccovevvevieniienieniieenieeneenen.

Proje ile ilgili olarak anlayamadiklarim: .............ccceeoiieeiiieeiiieceeeeeeeeee e

Bu projede degistirmem / eklemem / ¢ikarmam gerekenler: ..............coccoiiiiiinnnnnen.

Bu projeden 6grendigim kavramlar: ............ccooooieviiieiiiniiiiiecie e

Bunlar1 yapma nedenlerim: .........coocooriiiiiiiiiiieiee e
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Proje Ornegi

A. Hazirhk:

Etkinlik Adi: Okul Gazetesi Olusturalim

Siire: 4 Ders saati

Seviye: 8. Basamak

Kullanilacak Yontem: Proje Tabanl Egitim, Aktif Ogrenme, Is birlik¢i grenme,
Elestirel Diistinme

Kazamimlar:

4.1.Cesitli gazetelerin tasarimin temel ilkelerine bagl olarak farkli sayfa stillerini
olusturduklarini fark eder

4.2.Gorsel okuryazarligin 6nemini fark eder.

4.3.Gorselleri elestirel bakis agisiyla yorumlar.

4.4.Masaiistii yayimciligin temel 6zelliklerini kullanir.

4.5.Djjital ortamda kisisel bir dosya (portfolyo) olusturur.

Bir Onceki Etkinlik: Tebrik Kart1 Hazirlanmasi

Bir Sonraki Etkinlik: Tam Boy Takvim Hazirlanmasi

Gerekli Arag ve Gerecler:

e Internet baglantisi olan bilgisayar,

e  Projektor,

e Bir masaiistli yayincilik yazilimi tiim bilgisayarlarda kurulu olmali.

B. Bilgi Paylasimi
e Dersin amaglart agiklanir.
e Belirlenen problem 6grencilere sunulur.
e Daha dnce yapilmis bir 6rnek gosterilir.
e Dorder kisilik gruplar olusturulur.

Mevcut Bilgiler:
e Orta seviyede masalistii yayincilik yazilimi kullanima,
e lyi derecede bilgisayar kullanimu,

e Internetteki arama motorlarinin etkili bir bicimde kullanimu.
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Proje Icin Zaman Cizelgesi

Zaman (dakika)

0-10 10-120 | 120-140 | 140-160

Siirec

A. Girig

B. Bilgi Paylasimi

C. Uygulama

D. Sonug ve Degerlendirme

C. Uygulama

Ogretmen siirekli 6grencileri takip eder. Projenin her asamasini tamamlamak i¢in
Onceden siire belirler ve miimkiin oldugunca 6grencilerin siireyi asmalarina
imkan vermez. Ogrenciler siirekli sahip olduklari zamanla ilgili bilgilendirilir.
Ogrenciler grup elemanlariyla oturup éncelikle gruplarina bir isim bulurlar, bu
isim aynm1 zamanda hazirlayacaklar1 gazetenin de ismi olacaktir. Bu yilizden her
grubun gazetesinin ismi farkli ve 6zgiin olmalidir.

Isim belirlendikten sonra gruplar bir masaiistii yayincilik yaziliminda hazir halde
verilen bir tasarimi segerler. Grup olarak taslak hazirlamaya baglarlar. Konu
basliklarin1 kabataslak belirlerler (Bu noktada her 6grencinin grup projesine
katiliminm1 saglamak ic¢in, 6gretmen tarafindan her 6grencinin esit konu bashigi
bulmasi ve bu yaziy1 hazirlamasi istenir. Her konunun altina hazirlayan boliimii
konulmast istenir). Bu iglem i¢in 6grencilere 15 dakika verilebilir.

Gruplar dagilarak kendi bilgisayarinin basina gecer ve dgretmenin verdigi web
sitelerini incelerler. Bunun yaninda, kendi ilgi alanlarina gore farkli konular
hakkinda bilgi bulmak ve bunu gazetelerinde kullanmak i¢in arama motorlarinin
yardimiyla farkli siteleri ziyaret ederler. Bu islem icin 6grencilere 20 dakika
verilebilir.

Odev olarak projenin bu kismin1 bir hafta i¢inde tamamlamalari istenir.

Bu etkinlik bir grup etkinligi olmasina ragmen Ogrenciler hem grup hem de
bireysel olarak rol alabilirler. Proje Tabanli Ogrenme yontemiyle hem
birbirlerine yardimc1 olacaklar, hem de yavas ya da hizli olan 6grenciler bu
projeden sikilmayacaklardir. Arastirmasini  bitirenler digerlerine yardimci

olabilirler.
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e Opgrenciler, oncelikle ogretmenin tahtaya yazdigi web sitelerini ziyaret

edeceklerdir. Bunlar,

o Eger varsa okullarinin web sitesi

. WWWw.egitim.com

o WWWw.tev.org.tr

. www.ogretmenlik.com/hikaye.htm

e 2. hafta derse geldiklerinde, grup tiyeleri tekrar bir araya gelir ve teker teker
herkesin buldugu konular1 ve yazilar1 incelerler. Gazeteye konulacak iyi
konulart tartisip birlikte karar verirler. Bu islem icin Ogrencilere 15 dakika
verilir.

e Daha sonra yine her 6grenci kendi konularin1 diizenler ve gazeteye konulacak

halde hazirlar. Bu islem i¢in 6grencilere 25 dakika verilir.

D. Sonuclar ve Degerlendirme

Dersin Sonuglandirma Asamasi

Ogretmen, bu etkinligin esas amagclarm dgrencilere tekrar anlatir ve simdiye kadar
ne yaptiklarin1 6zetler. Su tarz bir konugma yapabilir. ““ Evet, arkadaslar, gecen hafta
gruplara ayrildik ve hep beraber, bir sinif gazetesi hazirlamak i¢in kollar1 sivadik. Her
grup ve grup iyeleri, sizlere yararli olacak bilgiler, haberdar olmaniz gerektigini
diistindiikleri konular, sizleri farkli diyarlara gotiirecek hikaye ve siirlerle dopdolu,
renkli ve eglenceli gazeteler hazirladiniz. Ben hepinizinkini inceleme imkani buldum,
gercekten hepsi ¢cok hos, her biri ayr1 giizel fakat icinden bir tane en iyiyi seg¢ip ¢iktisini
alarak panomuza asmak istiyorum. Bu sec¢imi tek bagima yapmam imkansiz. Bu yiizden

bana yardimc1 olur musunuz?”

“Simdi her grubun yaptig1 projeyi kendi bilgisayarima alacagim. Sirayla size hepsini
gosterecegim. Bir grubun gazetesini inceledikten sonra diger gruplar bas basa verip 1

dakika icinde o grubun projesine 1’den 10’a kadar puan verecek.”

Bu konusmadan sonra 6gretmen, her grubun projesini sinifa projeksiyon cihazi
yardimi ile gdsterir ve sonunda gruplarin verdikleri puani toplar. Tiim gruplarin proje
gosterimi  bitince her grubun puami toplanir ve en fazla puan toplayan grubun

gazetesinin c¢iktis1 alimarak sinif panosuna asilir. Eger birden fazla grup birinciligi
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paylasiyorsa, her birininki sinif panosuna asilir. Bu islemler tamamlandiktan sonra
Ogrencilere gelecek hafta yapilacak olan calisma ile ilgili bilgiler verilir. “Hepinizi
tebrik ediyorum. Birinci olamayan gruplar hig {iziilmesin. Benim i¢in her grubun projesi
birinci olabilecek kadar iyiydi. Bu projenin hazirlanmasi asamasinda sizlerle ¢alisirken

cok eglendim. Peki ya siz? Siz de eglendiniz mi?”

“Haftaya yine masaiistii yayincilik programini kullanarak simnifimiza asmak icin
rengarenk takvimler hazirlayacagiz. Bu sefer ikiser kisilik gruplar olusturacagiz ve her
grup 1 aylik takvim hazirlayacak. Bu sefer gruplarinizi kendinizin olusturmanizi
istiyorum. Haftaya herkes ikiserli grup olusturmus halde derse gelsin. Her grubun hangi
ayin takvimini hazirlayacagini haftaya size sdyleyecegim. Bu sefer sizden daha yaratici
olmanizi istiyorum. Bu arada gruplarinizi olusturunuz. Evet, herkese cok tesekkiir

ediyorum boyle verimli bir ders i¢in. Hepinize iyi dersler.”

Dersin Degerlendirme Asamast
Derste 6grencileri degerlendirmek i¢in herhangi bir sinav ya da test uygulamasi
yapilmayacaktir. Sadece olusturulan 6grenci projelerini degerlendirerek ve proje
asamasinda yaptig1 goézlemleri kullanarak 6grencilere notlarini verilecektir.
e Ogrenciler, giizel ilgi ¢ekici konu se¢imi yapabilmisler mi?
e Ogrenciler onlara proje igin verilen zamani etkili kullanabildi mi?
e Ogrenciler proje sirasinda ne kadar aktiftiler?
e Ogrenciler projelerinde ne kadar cesitli konulara yer verdiler?
e Ogrencilerin arkadaslarryla iliskileri nasildi?
e Gruplardaki her 6grencinin yaptiklar1 diger ii¢ arkadaglarininkiyle ne kadar
tutarliydi?
1.10.7.Dijital Uriin Dosyasi (Portfolyo)
En genel anlamu ile iirlin dosyast 6grencilerin donem veya yil boyunca yaptiklari
caligmalarin belli standartlara gore organize edilmis bir koleksiyonudur veya 6grencinin
bir veya birden fazla konu alaninda yaptig1 caligsmalarinin sistematik, amagli ve anlaml

koleksiyonu olarak tanimlanmaktadir.

Uriin Dosyast ii¢ ana béliimden olusur. Bu boliimler asagida kisaca agiklanmustir.
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Ozgecmis: Bu kisim dgrencinin ortaya koydugu ¢alismalarin hangi asamalardan
gectigini yansitir. Ogretmene veya portfolyonun sunuldugu diger kisilere ogrenci
tirtinlerinin gelisimsel tarihi ile ilgili bilgi vererek onu daha iyi tanimasina yardimci

olur.

Uriinler: icindekiler olarak da adlandirabilecegimiz bu béliim portfolyo iginde

Ogrenci tarafindan konulan tiim ¢aligmalar1 kapsar.

Yansitma: Bu boliimde 6grenci yaptigi calismalarin bir 6lglide muhakemesini
yapmak amaci ile kendisi ile ilgili goriislerini yansitir. Bu yiizden, “Neleri iyi yaptim?
Buradaki amacim neydi? Hangi alanlarda zayifim?” tipinde sorular sorarak cevap

arayabilir.

Portfolyo Tiirleri

Sergileme: Bu tip portfolyo 6grencinin kendisini en 1yi yansittigina inandig, temsili
degeri olan calismalar1 kapsar. Heniiz tamamlanmamis c¢aligmalari1 kapsamaz. Bu tip
portfolyoyu becerilerini ve ¢alismalarinin sergileme amaci ile en iyi ¢aligma orneklerini
sunan bir sanatcinin  portfolyosuna benzetilebilir. Ogrenciler portfolyolarini
ebeveynleriyle paylasabilirler. Fakat 6grencilerin giinliik ¢aligmalart ile ilgili delilleri
tam olarak ortaya koymadigindan ogretimi yonlendirecek bir bilgi vermez.
Degerlendirme ve not vermek i¢inde uygun bir segenek degildir. Bu tip portfolyolar

irlin odakl1 portfolyo seklinde de diisiintilebilir.

Calisma: Ogretmen-dgrenci portfolyosu olarak da isimlendirilen ¢aligma portfolyosu
dgretmen ve dgrenciye siireci beraber 6lgme ve degerlendirme firsat1 sunar. Ikisi birlikte
O0grenme anlaminda biiylime ve gelismeyi gosteren ornekleri secer. Bu acgidan sadece
biten degil, devam eden calisma 6rneklerini de kapsayabilir. Ebeveynlerde bu siirece
katkida bulunabilir. Ogrenci diisiince, fikir ve eserlerin gelisen bir hazinesi olan ¢alisma
tirin dosyalarin1 siire¢ degerlendirme amaci ile kullanilabilir. Esasinda bu tip

portfolyolar siire¢ odakli portfolyo olarak da diisiintilebilir.

Degerlendirme: Ogretmen alternatif degerlendirme portfolyosu da denilen bu tipte

tiim maddeler puanlanir, siralanir ve degerlendirilir. Ogretmen her &grencinin kisisel
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portfolyosunu bir degerlendirme amacli olarak saklar. Esasinda bu tip bir degerlendirme

yaklagimi bir biitiinciil (holistik) degerlendirme modeli olarak diistiniilebilir.

Dijital Uriin Dosyasinda Bulunabilecek Materyaller
e yazili 6devler, ders notlari, ¢izimler, modeller
e  bir kitap incelemesi
e bir otobiyografi (herhangi bir alandan olabilir)
e gazete veya magazin yazilari
e kavram yanilgilarinin diizeltildigini gosteren bir makale
e problem ¢dzme, tartigma ve grup proje raporlari
e diyagramlar, fotograflar, resimler
e video teyp, konusma kasetleri, okuma, soru sorma teknikleri
e grup 6devleri veya grup ¢alismalari
e (z degerlendirmeler
e miilakat ve gozlem kayit notlar
e portfolyo igerigi ile ilgili veliye ve/veya Ogretmene yazilan &grenci
mektuplari
e (gretmen kontrol ve degerlendirme listeleri
e Ogrencilerin zorlukla tekrar yapmak istedigi 6devler
e laboratuar deney raporlari
o gelecek ile ilgili planlanan hedefler
e konferans veya seminer notlari
Portfolyo degerlendirilmesinde genel olarak bir siniflama cetveli olan dereceleme
Ol¢ekleri (puanlama yonergeleri) kullanilir. Portfolyolarin degerlendirilmesinde

kullanilabilecek form 6rnegi asagida sunulmustur.

Ogrencinin Adi — Soyadl:  coeevereerereeeerenenrenenennes

N3 1 111 - f IF: ) 5 | | RN
OLCUTLER Cok iyi Iyi Orta Zayif | Cok zayif

1. Orjinallik N

2. Diizen N

TR
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OGRENCI URUN DOSYASI CALISMA TAKViMi (ORNEK)

SURE ;{S‘;l;:%ACAK OGRENCININ YAPACAGI ISLER OGRETMENIN YAPACAGI ISLER VELII}I;IEJISPACAGI
Uriin Dosyasmin neden olusturuldugu ve nasil | Uriin Dosyasi’m ve Uriin Dosyasmin amacini agiklar. Uriin Dosyast’yla ilgili bilgi
1-2. Uriin Dosyas1’m | iiriin secilecegi konusunda bilgi edinir. Caligma takvimini tanitir. edinir.
haftalar Tanima Bu olgiitleri yazili olarak dosyaya koyar. En iyi tirlinleri se¢gmek i¢in kullanilabilecek dl¢iit 6nerileri getirir.
Ogrencilere Uriin Dosyasi’n1 degerlendirme dlgiitlerini duyurur (Ek4).
Uriin Dosyast1 hakkinda velilere bilgi verir.
3-4-5. 1. Ara Déneme | En iyi @iriinlerini biriktirir. Uriin biriktirme siirecini izler. Ogrencilerin iiriin eleme,
haftalar Ait Uriinlerin Biriktirilen iiriinlerden 1 veya 2 tanesini dosyas1 | Uriinlerin belirlenen dlciitlere uygun olarak segilmesine yardime: olur. gelistirme agamalarindan
Biriktirilmesi i¢in seger. Secilen tirtinlerle ilgili 6grencilere doniit verir(Doniitler yazili olarak {iriine eklenir). haberdar olur.
6-7-8. 2. Ara Dénem Segilen her iiriin i¢in se¢ilme gerekgelerini Ogrencilerin siirecteki
haftalar Ait Uriinlerin belirtir ve 6z degerlendirme yapar ( Ek6). ihtiyaglarini karsilar.
Biriktirilmesi Segilen firiinleri lizerinde eleme ve geligtirme Uriinlerle ilgili 6grenciye goriis
9-10.-11. 3. Ara Doéneme | calismalar1 yapar. bildirir.
haftalar Ait Uriinlerin
Biriktirilmesi
Segilen tirtinler i¢in iiriin kontrol listesini Dosya tamamlama siiresinde 6grencinin yapacagi isleri hatirlatir ve bunlarla ilgili Ogrencilerin yapacagi isler igin
12-13. Uriin Dosyas1’nin doldurur (EkS). gerekli agiklamalari yapar. uygun ortam hazirlayarak
haftalar Tamamlanmasi Uriin Dosyast’nin kapagim, icindekiler kismuini | Uriin Dosyasina konulacak érnek sayfalar(Ekler) hakkinda bilgi verir. 6grenciye ihtiya¢ duydugu
hazirlar (Ek2). destegi saglar.
Matematik dersiyle ilgili kendisini yansitacagi
bir 6z ge¢mis yazar (Ek3).
Calisma siirecini yansitan bir dzet yazar (EkS).
Sunum yoénergesi dogrultusunda dosyasini Uriin Dosyas1 Sunum Y&nergesi’ni hazirlar ve 6grencilere hatirlatir (Ek7). Sunuma katilir.
14-15. Uriin Dosyast’nin sunuma hazirlar (Ek7). Sunum igin uygun yeri ve zaman belirler (Hazirladiklar1 Uriin Dosyalarini tanitmalar1 | Uriin Dosyast’yla ilgili
haftalar Sunumu Ogretmen ve velinin katilimiyla sunumunu icin 5-10 dakikalik sunum yapmalart ya da uygun bir mekéanda sergilemeleri saglanir.). | gériislerini sozlii ve yazili
yapar. Sunuma velinin de katilmasini saglamak i¢in haber verilir. olarak belirler.
Ogrencinin dosyasmi sunuma hazirlamasina yardim eder. Geribildirim formunu doldurur.
Velinin sunuma katilmamasi durumunda yazili goriisiinii almak i¢in dosyay1 veliye bir
iist yaziyla gonderebilir (Ek10-11).
16-17-18. | Degerlendirme ve Aldig1 geri bildirimlerle ilgili 6gretmeni ile Uriin Dosyast’m1 bir degerlendirme &lgegiyle degerlendirir (Ek12). Cocugun en ¢ok hangi iiriinii
haftalar Geribildirimlerin goriisme yapar. Caligmalarla ilgili giiglii ve zay1f yanlarini belirten bir yaziyla geri bildirimde bulunur. | begendigini, cocugun kendini
Yapilmasi Uriin Dosyas1’nin derecesine dgretmeniyle Bu yaz1 Uriin Dosyasi’na eklenir (Ek9). hangi alanlarda gelistirmesi

birlikte karar verir.

Her 6grenciyle gelisme siirecinin tartisildif1 ve gelecek i¢in hedeflerin saptandig1 yiiz
yiize gériismeler yapabilir. Bu goriismelerde Uriin Dosyasi’nin derecesine
arkadaglarinin da goriislerini dikkate alarak dgrenciyle birlikte karar verilebilir.

gerektigini ve ona nasil
yardimci olabilecegini belirten
bir mektup yazar.

Not: Yukaridaki ¢alisma takvimi 6rnek olarak verilmistir. Uygulamalara bagli olarak siire ve i¢erikte degisiklikler yapilabilir.

Her basamagin bitimine 1 ay kala degerlendirme ¢alismalarina baglanabilir. Buna gore iiriin segme ara dénemleri 4’er hafta da olabilir.
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OGRENCI URUN DOSYASI (PORTFOLYO) ORNEK SAYFALARI

Ek. 1
BILGIiSAYAR DERSI
URUN DOSYAM

Adi D teeeeseeeesnnceenees
Soyadi  .ieeieiiiniinnn
Numaraslk  :eeeeiieeenniencnnen
N 1111 i (R
Ek.3

BILGISAYAR ALANINDAKI OZ
GECMISiM
Asagidaki gibi ya da benzer sorulara yanit
olabilecek sekilde diisiincelerinizi yazarak BT ile
ilgili 6z ge¢misinizi olusturabilirsiniz.
Anahtar Sorular:
o Bilgisayara ne zaman ilgi duymaya basladim?
o Bilgisayar dersinde en ¢ok ilgimi ¢eken konu
nedir? (etkinlikler, projeler...)
e Okul disinda BT ile ilgili ¢calismalarim
nelerdir?
e BT’ nin hoslanmadigim yonleri var mi?
o Bilgisayar dersinde baska nelerin olmasini
isterdim?
o Gelecekle ilgili yapmak istediklerime bu
dersin nasil bir katkisi olabilir?
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Ek. 2

ICINDEKILER

Ek. 4

OGRENCI URUN DOSYASININ GENEL
DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Biitiinliik:

e Dosyada bulunmasi gerekenlerin tiimiiniin
olmast

e Caligmayi yaparken diger derslerden de
yararlanilmasi

o Secilen iiriinlerin y1l boyunca edinilen
becerileri yansitmasi

e Dosyanin kapagini, kendisini en iyi bigimde
yansitacak sekilde hazirlanmasi

Tertip ve Diizen:

e Tiim ¢alismalar i¢in uygun basliklar
kullanilmasi

e Caligmalarn igindekiler boliimiinde belirtilen
siraya gore dosyalanmasi

o Tiim ¢aligmalarin temiz ve diizenli olmasi

Yansitma:

o Secilen ¢aligmalarin giighii yanlarini ve
gelisimini yansitmasi




Ek. 5

URUN KONTROL LiSTESI

Cahsmalar Evet | Hayir

Calismanin taslagint hazirladim.

Calismay1 zenginlestirecek
tablo, resim, fotograf vb.
hazirladim.

Calismamu gelistirme
asamasinda d6gretmenim, ailem
ve arkadaglarimin
diisincesinden yararlandim.
Gerekli ekleme ve ¢ikarmalari
yaptim.

Caligmami1 yazim ve anlatim
kurallarina uygunlugu agisindan
gozden gegirip gerekli
diizeltmeleri yaptim.

Calismami sunmaya hazir hale
geldim.

Ek. 6

URUN BILGILERI
Bu ¢alismadaki hedefim:
Calismamin asamalar1:
1. 2.
3. 4,
Uriiniimii segme gerekgelerim: .............
Bu ¢alismamda sunlari ¢ok iyi yaptim:

Calismamin su alanlarinda biraz daha gayret
gosterebilir ve yardim alabilirdim: ............
Belirledigim hedefe su kadar ulagtim:

Bu calisma benim su 6zelliklerimin gelisimini

yansityor: .................

e Bu ¢alismamla ilgili sunlar1 da iiriin 6z
degerlendirme formunda s6ylemek

Ek. 7

OGRENCI URUN DOSYASI SUNUM
YONERGESI

1. Sunumunuz i¢in velinizi sinifa getiriniz.

2. Sunumunuzun icerigiyle ilgili velinizin de
diisiincesini 6greniniz.

3. Calismada ¢ok basarili oldugunuzu
disiindiigiiniiz ti¢ alan1 belirleyiniz ve
aciklaymiz.

4. Gelistirmeniz gereken ti¢ alani agiklayiniz.

5. Gelecek donem igin hedeflerinizi belirleyip
aciklaymiz.

6. Caligma siirecindeki gelisim diizeyinizi ve
hedefinize ulasma derecenizi degerlendiriniz.

7. Velinizin dosyanizla ilgili yazili goriislerini
aliniz.

Ek. 8
OGRENCI URUN DOSYASI OGRENCI
OZET FORMU
Bu form iiriin dosyanizdaki iiriinlerin geligimi
hakkindaki diigiincelerinizi belirtmeniz amaciyla
diizenlenmistir. Bu formu asagida diizenlenmis
bicimiyle veya paragraf halinde

doldurabilirsiniz.
Adi Soyadr: ............. Tarih: .............
Konu Do

Baslangigtaki dosya Dosyanin son hali
Caligmalarim 6nce Simdi nasil gidiyor?
nasildi?

Caligmalarim ne denli
acik ve anlagilird1?

Caligmalarim simdi ne
nenli agik ve anlagilir?

Beklentilerim ne denli | Bu konuda simdi ne

gercekeiydi?

diisiiniiyorum?

Gelistirmeye agik
alanlar baslangigta
nelerdi?

Simdi hangi alanlar
gelistirilmeye agik?
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OGRENCI URUN DOSYASIYLA iLGIiLi OGRETMENIN
KULLANABILECEGI ORNEK SAYFALAR

Ek.9

OGRENCI URUN DOSYASI OGRETMEN

Ek.10

VELI GERI BILDiRiM FORMU

OZET FORMU Cocugunuz iiriin dosyasini sunduktan sonra,
Adi1 Soyadi: Tarih: litfen asagidaki sorular1 yanitlamaya zaman
Konu: ayiriniz.
Baslangictaki Dosya Dosyanin Son Hali 1. Bu ¢alisma ¢ocugunuzun geligim stirecini
daha iyi anlamaniza yardimci oldu mu?
2. Bu ¢alismanin sunumu sizce etkili olacak
bi¢cimde diizenlenmis miydi?
3.Sizce bu sunum ¢ocugunuz i¢in degerli bir
deneyim oldu mu?
Gelistirmeye agik Simdi hangi alanlar . : T T
alanlar baslangicta gelistirilmeye agik? Belirtmek istediginiz diger gorisleriniz:
nelerdi?
Ek.11 Ek.12

VELIYE YAZILMIS ORNEK MEKTUP

Sunu Tarihi:
Etkinlik Programi:

1.Cocugunuzun ¢alismalarindan en ¢ok hangisini

begendiniz?

2.Cocugunuz sizce hangi alanlarda basarili?

3.Cocugunuza hangi konularda ve nasil yardimci

olabilirsiniz?

OGRENCI URUN DOSYASI DEGERLENDIRME
FORMU

Yonerge: Asagidaki her bir 6l¢iitiin ne diizeyde yeterli
oldugunu goz oniine alarak dosyay: degerlendiriniz.

Dereceler

OLCUTLER 20345

1. Caligmalarin igeriginin tam olmasi
2. Caligmalardaki gesitlilik

3. Calismalarin amaglari karsilamasi
4. Caligmalarin dogrulugu

5. Dosyanin diizenliligi

6. Harcanan ¢abalar1 gosterme

9. Yaraticiligi gosterme

10. Caligmalarin se¢iminde dogru
karar verme

11. Ogrencinin gelisimini gosterme

12. Kendini degerlendirme

YORUMLAR/ONERILER:
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1.10.8.Kavram Haritalar

Kavram haritalari, bilgiyi organize etmek ve sunmak i¢in yapilmis grafiksel
araclardir. Kavram haritalarinda iki kavram arasindaki iliski, tizerine iliskiyi belirleyen
ifadelerin yazildig1 dogrularla gosterilir. Iliskiyi belirleyen baglanti ifadeleri ile iki
kavram tamamlanarak anlamli bir ciimle olusturulur. Kavram haritalari, bir konunun
Ogretiminde, 0grenmeyi kolaylastirmada, 6grenme siirecini kontrol etmede, kavram

yanilgilarinin tespit edilmesinde ve degerlendirme yapmada kullanilabilir.

Kavram haritasi olusturma agamalar1 asagida sunulmustur:

e Ogrencilere dnceden hazirlanmis bir 6rnek gosteriniz.

o Ornekte kavramlarin harita {izerinde nasil birlestigini sorunuz.

» Harita lizerindeki ¢apraz baglantilarin neyi ifade ettigini gosteriniz.

e Ogrencilerden yeni bir kavram haritas1 olusturmak icin &nceden bildikleri
kavramlar1 ya da onlara vereceginiz kisa bir metinden ¢ikaracaklar1 kavramlari
listelemelerini isteyiniz.

o Ogrencilerden bu kavramlar1 genelden 6zele dogru siralamalarini isteyiniz.

e Konuyla en ilgili olan kavrami daire igerisine almalarini isteyiniz.

e Ogrencilerin konuyla ilgili en énemli kavramdan daha az &nemli oldugunu
diisiindiikleri kavrama dogru kavram iligkisini hazirlamalarina firsat veriniz.
Kavram haritalarini olusturmalarina yardimei olunuz.

o Ogrencilerinize kendi kavram haritalarina dayanan bir hikaye yazdiriniz.

Geleneksel 6lgcme degerlendirme araglar1 hakkinda kisa bilgi asagida sunulmustur:

1.10.9.Kisa Yamith Maddeler

Kisa yanithh maddeler 6grencilerin konuya iligskin sorulara bir paragraflik ya da bir
kac climlelik yanitlar vermesini hedeflemektedir. Bu yanitlar climle tamamlama,
tanimlama, kisa aciklamalar ya da tablo / grafik ile agiklamalar seklinde olabilir. Bu test
maddeleri belirli bir hedefi test etmede kullanilabilirler. Bu maddeler tahmin etmeyi
azaltir ve 6grencilerin yanitlarin1 kendilerinin yapilandirmasina imkan saglar. Yanitlar
puanlamak kolaydir. Ayrica, bu soru tipi 6grencilerin agina olduklar1 bir yapiya sahip
oldugundan, 6grenci kendini sinavlarda daha az tedirgin hisseder; ancak, daha karmasik

konular1 bu maddelerle 6l¢gmek miimkiin degildir.
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Bu madde tiiriinde sorular ¢ok dikkatli bir sekilde hazirlanmalidir. Bir sorunun
dogrudan yoneltilmesi climle tamamlamadan daha etkili olacaktir. Bu maddeler i¢in
standart bir puanlama anahtar1 olusturulmalidir. Degerlendirmeler sirasinda esnek
olunmalidir. Puanlama anahtari hazirlanirken {izerinde fazla durulmamis yanitlarla

karsilasilabilir. Farkli tiirdeki sorular i¢in farkli puan degerleri belirlenmelidir.

Bu maddelerin yaziminda dikkat edilecek esaslardan bazilar1 asagida sunulmustur:

e Sorunun ifadesi belirsiz olmamalidir.

e Her soru 6l¢iilmesi planlanan bir kazanimi yoklamalidir.

e Sorunun yanit1 kesin olmalidir.

e Bir soru diger bir sorunun ipucu olmamalidir.

e Her soru i¢in birakilan bosluklar ayni uzunlukta olmalidir.

e Soruda yanita iliskin ipuglar1 verilmemelidir.

1.10.10.Coktan Se¢meli Maddeler

Coktan se¢meli maddeler, bir soru kokii ve bunu izleyen bir seri olast yanitlardan
ibarettir. Bu ¢esit bir soruyu yanitlandiracak bir 6grenci, verilen aciklama ve soru
kokiine gore en uygun veya dogru cevabi secer. Soru kokii, genellikle soru seklinde
ifade edilir. Coktan se¢meli testler, maddelerin birlesmesinden olusur. Madde, bir testin

puanlanabilen en kii¢lik birimidir.

(Coktan se¢meli testlerin bircok avantajlar1 vardir. Bu avantajlardan en 6nemlisi, az
zamanda gilivenirligi ve kapsam gecerligi yiiksek testler hazirlanabilmesidir. Ayrica
bilgiyi hatirlama diizeyinin yani sira daha karmasik olan diizeylere kadar, becerilerin
Olclilmesinde oldukga biiyiik bir beceriye sahiptir. Coktan se¢meli testlerin bir diger
avantaji ise, bliylik gruplara rahatlikla uygulanabilmesidir. Bu testler ayn1 anda derse
iligkin farkli konularin Sl¢iimiinii saglarlar. Nesnel ve giivenilir puanlama saglarlar.
Puan dagilimi degerlendiren kisi tarafindan degil, testle belirlenir; ancak, iyi
yapilandirilmis goktan segmeli testlerin hazirlanmas1 zaman alir. Ogrencilerin yanitlar
lizerinde tahmin yiiriitmesine imkan saglar. Coktan secmeli testleri 1-0 ile puanlamak
etkili ve kolay bir yol olsa da bu durumun zayifliklar1 da vardir. 1-0 puanlama

yontemine ¢esitli elestiriler getirilmistir. En temel elestirilerden biri, yanitlayicilarin
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bilgi diizeylerinin ‘tam bilme’ den ‘tam yanlis bilme’ye diismesi ve sansla tahminde

bulunmalarin1 kontrol etmedeki zayifligina yoneliktir.

Coktan se¢meli maddeler 4 boliimden olusur:

1. Kok: Soru ya da tamamlanmamis bir climle seklinde olabilir. Soru kokiinde grafik
ve tablolarda kullanilabilir. Boylelikle hatirlamadan daha farkli beceriler (yorumlama,
¢ikarimda bulunma vb.) de dlg¢iilebilir.

2. Secenek: Onerilen yanitlar ya da tamamlamalardir. Bir madde 4 ya da 5
secenekten olusabilir; ancak, hazirlanmasi daha kolay oldugundan 4 secenekli maddeler
onerilmektedir.

3. Celdirici: Dogru olmayan yanitlardir.

4. Anahtar: Dogru yanit ya da secgenektir.

Coktan se¢meli maddelerin yaziminda dikkat edilecek bazi esaslar asagida

sunulmustur:

« Se¢eneklerin uzunluklari birbirine yakin olmalidir.

e Cevaplar kisiye gore degisebilecek sorulardan kaginilmalidir.

e Tuzak niteliginde olan sorulardan ka¢imilmalidir.

e “Yukaridakilerin hepsi” ya da “yukaridakilerden higbiri” gibi secenekler fazla
kullanilmamalidir.

e Secenek sayis1 dgrenci diizeyine uygun olmalidir (Ogrenci yast arttikca secenek
say1s1 arttirilabilir).

e Secenekler birbirinden bagimsiz olmali, biri digerlerini igerir ozellikte
olmamalidir.

¢ Biitiin maddelerin segenek sayilar1 ayni olmalidir.

1.10.11.Eslestirme Maddeleri

Eslestirme maddeleri; bir stitundaki sorularin diger stitundaki yanitlarla, bir kavramin
iligkili oldugu diger kavram ya da kavramlarla vb. eslestirilmesi ile yapilandirilir. Bu
madde tiirlerinin hazirlanmas: oldukga kolaydir. Ogrencinin okumak i¢in harcayacag

zamani azaltir. Etkili ve nesnel bir puanlamaya imkan saglar; ancak, bu madde tiirleri
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iist-dlizey becerilerin Ol¢iilmesinde yetersizdir. Sadece hatirlamay1 ol¢tiigli seklinde

elestiriler almaktadir.

Eslestirme maddelerinin yaziminda dikkat edilecek bazi esaslar asagida

sunulmustur:

Eslestirme madde grubunda yer alan onciiller listesi ile yanitlar listesinin her biri
benzesik olmalidir.

e Bir esleme takiminda onciillerle yanitlar esit sayida olmamalidir.

e Yant listesi, bir kelime listesi ise alfabetik, rakam, sayi, tarihten olusuyorsa
biiytikliik sirasina gore diizenlenmelidir.

o Eslestirme i¢in iyi bir yonerge yazilmalidir.

1.10.12.A¢1k U¢lu Sorular

Ogrencilerin kendi fikir ya da yaklagimlarini delil ve érneklerle destekledikleri yazil
caligmalarin istenmesidir. Ag¢ik uglu sorular 6grenci 6grenmelerinin genis ¢apli bir
Ol¢timiinii saglar; ancak, bu tarz sorularla yapilan sinavlardan 6nce Ogrenciler bilgiyi
ezberleyebilirler ve bu sinavlardaki basar1 6grenmenin tam anlamiyla gerceklesip

gerceklesmediginin nesnel bir degerlendirmesini saglayamayabilir.

Agik uglu sorularla 6grencilerden genellikle bir ciimleyi tartigmalari, bir konu
hakkinda kompozisyon yazmalari, tanimlamalari, karsilastirma yapmalari, aciklama
yapmalari, degerlendirmeleri ya da analiz etmeleri istenebilir. Bu tarz sorular agik
sorulmali ve puanlama yapilmadan Once Ogrencinin Ogretmenin beklentilerini tam

olarak anlayip anlamadigindan emin olunmalidir.

Acik uclu sorunlar1 puanlamak pek de giivenilir olmayabilir. Farkli zamanlarda ayni
soru farkli sekilde puanlanabilir. Bu nedenle, giivenilir bir puanlama sistemi

gelistirilmesi gerekmektedir.

Agik uglu sorularin yaziminda dikkat edilecek bazi esaslar asagida sunulmustur:

e Her madde degisik yorumlara acik olmayacak bigcimde agik ve anlasilir bir dille

yazilmalidir.
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Maddelerin basinda, yanitlama isleminde dikkat edilmesi gereken hususlara
iliskin agiklamalar yapilmalidir.

Maddeler ders kitaplarindan ya da diger okuma kaynaklarindan aynen
alimmamalidir.

Maddeler birbirinden bagimsiz olarak yanitlandirilmalidir.
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BOLUM 2



2.1. Birinci Basamak
Kazanimlari



1.BASAMAK

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIiK iPUCLARI

ACIKLAMALAR

1. Cevremdeki Bilgiler

1.1. Bilginin ¢esitli formlarda
sunulabilecegini anlar.

1.2. Bilginin ¢esitli kaynaklardan
gelebilecegini anlar.

1.3. BT araglarmin insanlarin

gereksinimlerine gore gelistigini anlar.

1.4. BT araglarmin gercek ya da
kurgusal durumlari yansitmak igin
kullanilabilecegini anlar.

@ 1.1. Ogrenciler hig ses ¢ikarmadan ve gdzlerini kapatarak etraflarindaki sesleri
dinlerler (Cevrede ses yoksa teyp veya bilgisayar yardimi ile g¢esitli sesler
dinletilir.) Bir dakikanin sonunda duyduklar: sesleri anlatirlar. Bu seslerden ne gibi
bilgiler elde ettikleri sorulur.

Ogrencilere, igerisinde yollar, agaclar, cesitli hayvanlar, konusan/kosusturan
insanlar, arabalar, trafik 1siklart vb. pek ¢ok durumu barindiran bir resim veya
fotograf gosterilir. Bir dakika boyunca bu resmi dikkatlice incelerler. Ardindan
resim kaldirilir ve bu resimden ne gibi bilgiler elde ettiklerini anlatirlar.

Ogrencilere kisa bir film (reklam, animasyon vb.) izletilip bu filmden ne gibi
bilgiler elde ettiklerini anlatmalari istenir.

@ 1.2. Ogrencilere giinliik yasamda elde ettikleri bilgileri hangi kaynaklardan
edindikleri sorulur. Arkadas, anne-baba, televizyon, gazete, afis, bilgisayar vb. gibi
cesitli kaynaklar 6rnek verilerek tartigilir.

@ 1.3. Ogrenciler ¢evrelerindeki BT araglarmin gelisimine ornekler verirler
(Ornegin Radyo, telefon, cep telefonu, televizyon, bilgisayar vb.). Bu teknolojik
araclarin hangi ihtiyaglar sonucu ortaya ¢iktigi tartigilir.

@ 1.4. Ogrenciler ¢izgi filmlerden cesitli sahneler izlerler (Cizgi filmlerin gercek
ve hayali durumlarin her ikisini de igermesine dikkat edilir). Bu ¢izgi filmlerde
gerceklesen olaylardan hangilerinin gercek hayatta olabilecegi, hangilerinin
olamayacag1 soru cevap yontemiyle tartigilir:

e  Buizgi filmdeki karakterler uzun bir yola ¢iktiklarinda yoruluyorlar mi?

e  Hig durakliyorlar mi? Tuvalete gidiyorlar mi?

e Mevsimler degisiyor mu? Degisiyorsa giysiler degisiyor mu?

e  (Cizgi filmlerdeki temsiller, yerler, mekanlar ne kadar gercek?

e Kahramanlarin ger¢ekten yaralandiklarini diigiiniiyor musunuz?

[']: 1.1. Seslerin, kelimelerin,
resimlerin, filmlerin vs. bilgi tasidigi
vurgulanir.

i =—=; 1.3. Giinlik hayatta sik
karsilagilan teknolojik araglarn gelisimi
ayrintiya girilmeden anlatilir.

: Bu linitede yer alan kazanimlarin
degerlendirilmesinde dereceli puanlama
anahtari, kontrol listeleri, 0z
degerlendirme ve akran degerlendirme
kullanilabilir. Performans &devi olarak
proje, tartisma verilebilir. Ayrica agik
uglu sorular kullanilabilir.
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1.BASAMAK

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK iPUCLARI ACIKLAMALAR
. _ ". .
2.1. Kisisel bllglsayar} nana - @' 2.1. Temel birimlerin ¢izili oldugu resimler, dgrencilere dagitilir. [°.]'. 2'.1' Sadec"e fare, klavye, ekran, sistem
pargalarini ve ¢evre birimlerini tanir. ~ ) W birimi, hoparlér ve CDROM tanitilir varsa bu
Ogrenciler ayni pargalart ayni renklere boyarlar (Ornegin fareler kirmizi, | Kull da dikkat edilmesi
. kranlar mavi gibi) pargalarm kullaniminda dikkat edilmesi
2.2. Bilgisayar kullanirken uygun ¢ ’ gereken giivenlik 6nlemleri vurgulanir.
durus ve oturusu sergiler. = 2.2. Bilgisayar kullanirken uygun durus ve oturusun nasil olmasi | [!]: 2.1. “Sistem birimi” kavramu ile kasa ve
gerektigi tartisihir. Yanlis ve dogru durusa, oturusa ornekler verilerek | igerisindeki parcalar kastedilmektedir.
2.3. Bilgisayar ve diger teknolojik karsilastirma yapilir. [!]: 2.2. Monitoriin goz hizasinda dirsegin
larin dogru kull Osteri N kl diizeyinde ol ibi lamal
?E;Egg_;;gm antmint gosterir = 2.3. Ogrencilere disket ve CD’lerin dogru kullanim sekli gosterilir. Vua;\gjanlllrzeym ¢ olmasi gibl ayaramatar
k.:.erisinde fare kullanimina y6nelik ve seviyeye uygun bir oyun yazilimi [1]: 2.3. U}.Igun siralama kullanilarak bilgisayar
2.4. Makinelerin bir dizi komut (Ornegin oyuncak ayinmn giydirilmesi, arilari yakalanmasi, ¢igeklere actirilir, yeniden baslatilir ve kapatilir. Aga
kullanarak galistigim fark eder. konmast vb.) bulunan disket veya CD’ler 6grencilere dagitilir. Ogrenciler | pasly bir girisin yapildigi durumlarda giris ve
oyu’nq acarak fare uygulamalarm.l. vgerg:eklestlurirler. Bu sirada ghsketl Veya | ¢ikis islemleri yaptirilir. Disket ve CD’leri
E 2.5. Dogru sonuglara ulagmak igin CD’yi kullanmada zorluk ¢eken 6grencilere 6gretmen rehberlik eder. dogru bicimde yerlestirme uygulamasi
;‘ korputlar.m dogm §1r.alamada @ 2.4. ve 2.5. Camasir makinesinin calismasi, VCD veya DVD | yaptirilr. Yazlclnln gallsmgm ‘Fan.mhr.
g’ verilmesi gerektigini fark eder. oynaticisimi kullanarak ¢izgi film izleme, bilgisayar: kapatma asamalari | ['1: 2-3. Seviyeye uygun bir bilgisayar Oyunu
@ gibi drnekler verilir. veya resim programi agilarak fare kullanimi ile
1) 2.6. Basit bir olayin islem sirasini . ) ] . ) ) ilgili uygulamalar yaptirilir. Resim veya oyun
g belirler. @ 2.6. Ogrenciler evden okula giderken kullandigi yolu bir resim programinda imleci izleme, tiklama, ¢ift
X uzerinde gizerler. Hayall bir kahramanin evine giderken gittigi yol labirent | tiklama ve sol tusa basili tutup hareket ettirme
@\ lizerinde gizilir.

@ 2.6. Ogrenciler islem sirasi1 karisik olarak verilen resimleri siralarlar
(Ornegin dis firgalamasi, bir giin iginde yaptig1 islerin siralanmasi vb.).

@ 2.6. Basit bir yemek (tatli veya igcecek olabilir) tarifinin yapilis
asamalarini gosteren resim kareleri karigik sirada verilir ve 6grenciler
bunlar1 dogru sekilde siraya koyarlar.

islemleri gosterilerek uygulama yaptirilir.
1=-1 2.3, Sag tiklama islemine girilmez.
=12 2.6. Islem adimlarinin say1s1 4’ten fazla
olmamalidir.

: Bu {initede yer alan kazanimlarin
degerlendirilmesinde dereceli puanlama
anahtari, kontrol listeleri, performans gorevleri
kullanilabilir. Ayrica agik uglu sorular,
eslestirme maddeleri ya da siralama sorulari ile
degerlendirme kullanilabilir.
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1.BASAMAK

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK iPUCLARI ACIKLAMALAR
. - ) " . i
3.1. Menii segeneklerini ve @' 3.1. ve 3.2. Ogrencilere iist smiflarin bilgisayarda yaptiklari [] 3.1. R esim programmda agma kapama
komutlarini kullanarak uygulamalari ) . N . islemleri yaninda bir pencereyi simge
resimlerden Ornekler gosterilir. Geleneksel metotlarla yapilmis resimlerle . .
uygun sirada agar ve kapatir. . gy . . . P durumuna kiigiiltme, ekrani kaplama, yeniden
aralarindaki farklar tartisilir. Ogrenciler ailelerini, sevdigi ¢izgi film boyutlandirma islemleri ve agik pencereler
.1 S karakterlerini, sevdigi yiyecekleri, hayvanlari vb. resim programinda ¢izer yu - G1K pene
3.2. Belirli amaglar i¢in ¢izim b ) arasinda gegis yaptirilir. Bu igslemlerin ortak
araglarini kullanarak gorsel sekiller ve boyariar. bir uygulama oldugu agiklanir.
olusturur.
n ) . . . . - . . . oy . ' . . . . .
3.3. Gorsel etkiyi yaratmak ve @ 31 ve 3.2. Ogrenciler bilgisayarda mevsimsel degisikliklerle ilgili bir [.]1;13.2.b}3111g1§gyarda kohvls‘acllrulaln rel?inlervn}
artirmak icin renkleri kullanr. resim gizerler ve ¢iktisin alirlar. saklanabilecegl, gerektiginde silinebilecegi ve
tizerinde degisiklik yapilabilecegi vurgulanir.
= 3.4. BT terimlerini yerinde ve dogru @ 3.3. Bir fotografin siyah-beyaz ve renkli hali dgrencilere gosterilir. | [1]: 3.2. ve 3.3. Kalem ve silgi aract, renk
< kullanir. Renklerin etkisi iizerine tartisilir. Basit bir resmin siyah beyaz ¢iktis1 | kutusu ya da renk secim araci renkle doldur,
? ogrencilere dagitilir. Ayni resmin boyanmamus hali bilgisayarda dgrencilere | piiskiirtme, firca vb. araclar kullandirilr.
= verilir ve 6grenciler bu resmi siyah beyaz ¢iktiya bakarak renklendirirler. Ogrencilere yaptiklar1 resmin ¢iktis1 aldirilir.
= Sadece yazici ikonu tanitilarak ¢ikti almasi
'i‘ saglanir. Detayl1 yazic1 6zelliklerine girilmez.
=
o] : Bu iinitede yer alan kazanimlarin
= degerlendirilmesinde dereceli puanlama
en anahtari, kontrol listeleri, kullanilabilir.
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1.BASAMAK

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK iPUCLARI ACIKLAMALAR
4.1.Klavyedeki tuslari islevlerine @' 4.2. Cesitli ¢gigeklerin adlar1 elde ve bilgisayarda ayri ayri yazilir. Yazilan [*]: 4.1. Klgyye tizerindeki alfabetik
uygun olarak secer ve kullanir. ~_ v ) . . tuslarin yerini tanimasi ve

kagitlar 6grencilere gosterilerek aralarindaki farklar sinifta tartigilir. : .. o R
soruldugunda gdstermesi istenir. Yon
4.2. Elde yazilnus metin ile @ 4.3. Kelimeler arasinda duraklayarak Ogrencilere metinle"r okunur. tuslgrll, bosluk.tusu (space bar), .
bilgisayarda yazilmis metin arasindaki | Ogrencilerle okuduklarimdan ve duyduklarindan anladiklari tartisilir. Ogrencilere degistirme (shift), geri (back space), sil
farki ayrt eder. bosluk olusturmak icin bosluk tusunun nasil kullanildigi gosterilir. Ogrenciler | (delete) ve giris (enter) tuslari tanitilir
verilen basit bir ciimleyi bilgisayarda yazarlar. ve kullandirilir.
4.3. Kelimeler arasindaki boslugun @ 4.3. Ogrencilere bosluklari olmayan kisa bir metin verilir. Bu metni okumaya [!.].: 41 Degistirme (Sh.lf.t) tusu sadece
Snemini anlar ve bosluk birakarak i g ) ) biiyiik harf yazdirmak i¢in kullandirilir.
§ calisirlar. Bu sirada metnin bosluksuz yazildigini fark ederler. Ayn1 metnin bosluk [1]: 4.2. - 4.3. - 4.4. - 4.5.
yazi yazar. birakilarak yazilmug hali verilir. Bosluk tusu ve nasil kullanildigr gdsterilerek, aynt | {jyoylamada basit bir kelime islemci
= metni bosluk tusunu kullanarak bilgisayarda yazmalari istenir. Ogrenciler Vel
. . : rogrami kullandirtlir.
= 4i4° tBlr alt satira gegerek metin yazicidan nasil ¢ikt1 alacaklarini dZrenerek yazdiklart metnin ¢iktisini alirlar. E__% : 4.1. ve 4.2. Tek kelimeden olusan
olusturur. ) 4.1 ved..
_Zf @ 4.4. Ogrenciler sevdikleri hayvanlarin adlarmi alt alta listelerler. Bunu | yazilar verilir ve yazdirilir.
S 4.5. Metin iizerinde diizeltmeler yapar | yaparken giris tusu ile alt satira gegerler. [!]: 4.3. Bosluk tusu k'l_lllfmdlrlhr.
=] L ) ) . [!]: 4.4. Paragraf sozciigii kullanilmaz.
(BTESD-2). " 4.4. Uvakl = s
« : 4. Uyaklan tekrar eden bir siir 6grencilere diizyazi halinde verilir. | gadece alt satira geemek icin giris tusu
? Ogrenciler siiri bilgisayarda yazarlar. Diizyazi ile siirin sunumlar arasindaki | kullamldig: belirtilir.
= farkhiliklar tartigilir. Satir eklemek igin giris tusunun nasil kullanildigy gosterilir. | [1]: 4.5, Diizeltmeler yapmak igin geri
N Smmf ikiserli gruplara ayrilir. Bu gruplar diizyazi halinde yazdiklari siiri satirlar | tysu, yon tuslar ve sil tuslarini kullanur.
;" haline getirirler. Olusturulan metnin ¢iktisi alinir ve bunlar orijinal haliyle
. kargilagtirilir. : Bu tinitede yer alan kazanimlarin
< Y

@ 4.5. Etiketlerin esyalar1 nasil tammladiklar1 tartisilir. Ogrencilere siniftaki
nesnelerden hangilerinin etiketlenebilecegi sorulur ve beyin firtinast yapilir.
Ogrenciler nesneleri etiketlerler. Yazarken yaptiklar1 hatalar1 geri ve sil tuslarini
kullanarak diizeltirler.

degerlendirilmesinde; gozlem formlari,
kontrol listeleri, yazili etkinlikler i¢in
dereceli puanlama anahtart
kullanilabilir.
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2.BASAMAK

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK iPUCLARI ACIKLAMALAR
LL Tekno{o Jinin .k}.lll.a nicilar @ 1.1. Ogrencilere cevrelerinde gordiikleri teknolojik araglar sorulur. Bu araglarin [*]: 1.1. Kullan1c1}ar1n tekno.l_OJ 1
tara ﬁ.n,(.ial.l yonetildigini ve kontrol kendi kendilerine ¢alismadigi vurgulanarak bir tartisjma ortami yaratilir kuuanlrken yaptig hatalara .o.rnekler
edildigini kavrar (BTESD-3). Bilgisayardan 6rnekler verilir (¢ikti alma vb.). Teknolojinin yanls kullanimmmn Zi:rtlelgleekr iill;lél;gﬁ;faeﬁos?gﬁnsuz
1.2. Bilgisayari ve diger teknolojileri sonuglarma da deginilir (Ornegin bilgisayar: diigmeden kapatmak vb.). kullanimu ile ilgili temel konular
kullanirken gerekli giivenlik tartigtirilir.
Onlemlerini alr. @ 1.2. Bilgisayarda iglemleri yaparken ne gibi tedbirler alinmasi gerektigi ve bu !;}akl '621'15;:1131;?ié?;g;%;ﬁgigﬁo
1.3. BT ile uygun bir calisma ortami tedbirlerin alinmamasi durumunda karsilasilabilecek durumlar sinifta tartigilir. varsa basilmamas1 gibi 6n’lemler
olusturmaya yardim edebilecek vurgulanir.
unsurlari ve uygulamalari belirler. @ 1.3 ve 1.4. Ogrencilere, bilgisayardaki dogru durus ve oturusun neler oldugu | [!]: 1.3. Monitdriin uygun yerlesimi,
sorulur. Birinci basamaktaki bilgileri hatirlatilir. Bilgisayarm yanlis yerlesiminin klavye, ayarlanabilir sandalye, fare

5 1.4. Bilgisayarm yanlis kullammindan | sebep oldugu kullanim zorluklari dramatize edilir. Bilgisayarm yanhs kullanimindan | althig1 ve ekran filtresi kullanimy,

=) kaynaklanan saglik problemlerini kaynaklanan saghk problemleri ile ilgili tartisma yapilir. yeterli 151k ve sogutmanin saglanmasi,

) listeler. mola verme, molalarda oday1

i havalandirma, baz1 egzersizleri yapma

Y aligkanliklarinin kazanilmasi gerektigi

= vurgulanir. Fiziksel ortamlarin

i ergonomiye l?agh olarak yeniden

r5) diizenlenmesi saglanir.

o [!]: 1.4. Géz, sirt, bel, boyun, bilek

— problemleri g6z dniinde bulundurulur.

: Bu iinitede yer alan kazanimlarin
degerlendirilmesinde kontrol listeleri,
gbzlem formlari, tartisma gorevleri i¢in
dereceli puanlama anahtari
kullanilabilir. Ayrica geleneksel
degerlendirme araglarindan acik uglu
sorular, kisa yanitli maddeler
kullanilabilir (“Kavrama” kazanimlar1

igin).
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2.BASAMAK

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK iPUCLARI ACIKLAMALAR

2.1. Ffirey1, bazi 1§lemler1 dahg kisa @ 2.1. ve 2.2. Ogrencilere mondrian calismalarindan 6rnekler gosterilir. Dikey, [*]: 2.1. le 1a ma, cift tiklama, sag
siirede gerceklestirmek igin .. o . 1y .. .| tiklama, siiriikle birak, kes, kopyala,
Kullanir, yatay ¢izgiler, ana renkler ve beyaz bosluklar gibi ana 6zellikler tanimlanir. Diiz ¢izgi yapistir islemleri yaptirilir.,

ve diger geometrik sekil araglari, sekillerin i¢inin renklerle nasil dolduruldugu
gosterilir. Ogrenciler diiz cizgi ve dikddrtgen araclarini kullanarak mondrian stilinde

2.2. Bilgisayarda sekil ve sablonlari resimler olustururlar. Renkle doldur aracini kullanarak sekillerin iclerini doldururlar. | [!]: 2.2. Diiz ¢izgi, dikdortgen gibi
kullanarak ¢izgisel ¢aligmalar Sicak renkli resimler, soguk renkli resimler ve bir rengin 6ne ¢iktigi resimler yaparlar. | araglar ve renkle doldur araci
yapar. Sonuglar tartigilir. kullandirilir.

Ornek mondrian ¢alismalart:

2.3. Bilgisayarda bilgileri saklamak 1=-1: 2.3, Sabit disk, disket, CD-ROM
icin farkli birimler oldugunu fark taginabilir bellek birimleri tanitilir.
eder. Siiriicii harflerinden (A: C: D: gibi)

= bahsedilmez. Depolama birimleri
E 2.4. Bilgisayarda bilgileri uygun kapasite agisindan karsilastirilir.
S bigimde saklar (BTESD-7).
a [']: 2.4. Farkli programlarda “Ag,
< Kaydet, Yeni Belge” islemleri
>~ @ 2.1. ve 2.2. Ogrenciler hayallerindeki sinifi (masa, sira, tahta vb.) resim gosterilir ve uygulatilir. Bu islemlerin
§ programinda ¢izerler. Cizdikleri nesneleri kopyala-yapistir yontemiyle cogaltirlar. tiim uygulamalar i¢in ortak oldugu
1 Se¢me-tagima yontemiyle nesneleri nasil hareket ettirebildikleri tartigilir ve bu islemi vurgulanir.
(a7 kagit tizerinde yapamayacaklari vurgulanir.

. . . . . . . . . : Bu {initede resim, renklendirme
g\ @ 2.1. ve 2.2. Ogrenciler simetri mantigin1 kullanarak simetrik hali, kilim desenleri

olustururlar. Resim programinda kalemle siyah-beyaz olarak ¢izdikleri desenleri renk
dolgu araglarimi kullanarak renklendirirler.

@ 2.3. ve 2.4. Ogrencilere evlerinde esyalarini, kitap-defterlerini, tabak-¢anaklari
nerelerde sakladiklari sorulur. Dolaplardan, raflardan, g¢ekmecelerden bahsedilir.
Bilgisayarda yaptiklar1 resimlerin ve yazilarin da belli bir diizende saklanmasi
gerektigi vurgulanir. Bilgisayarda bu bilgilerin nerelerde saklandigi sorulur. Disket,
CD-ROM, sabit disk gibi depolama ortamlari tanitilir. Bu depolama ortamlarinin
bilgisayarin igerisinde oldugu vurgulanir. Bilgisayarin masaiistinde bir resimle
gosterildigi vurgulanir ve “Bilgisayarim” simgesi gosterilir.

gorevlerinin degerlendirilmesinde
dereceli puanlama anahtart, siirecin
degerlendirilmesinde kontrol listeleri
ve gozlem formlari kullanilabilir.
Uriinlerin degerlendirilmesinde, 6z
degerlendirme ve akran degerlendirme
kullanilabilir.
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2.BASAMAK

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIK iPUCLARI

ACIKLAMALAR

3. Kelimelerin Diinyasi

3.1.

3.2.

3.3.

34.

3.5.

3.6.

3.7.

Kelime iglemci programi
kullanarak ctimleler olusturur.

Klavyedeki tuslari islevlerine
uygun olarak kullanir.

Bilgisayarda olusturulan metin
parcalarinin tagiabilecegini ve
kopyalanabilecegini fark eder.

Belirli amaglar i¢in kelime islemci
programini kullanarak yazim
kurallarina uygun metinler
olusturur ve diizenler.

Metindeki kelimelerin farkl sekil,
boyut ve renklerde olabilecegini
fark eder.

Kelime iglemci programinda
amacina uygun sayfalar olusturmak
icin belgeye resim ve sekil ekler.

Amacina uygun olarak yazicidan
¢iktilar alir (BTESD-6).

@ 3.1. Bos konugma balonlari igeren bir dizi resmin ¢iktist alinir. Konusma
balonlarmin konusmalari canlandirmak igin nasil kullanilabilecegi tartisilir.
Sinif ikili gruplara ayrilir ve her gruba bir resim verilir. Ogrencilerle
resimlerdeki kisilerin neler soylemis olabilecekleri tartisihir. Ogrenciler
bilgisayarda kendi diisiindiikleri sozleri yazarlar ve ¢ikti alip resimlerdeki bos
balonlarin iizerine yapistirirlar.

@ 3.3. Ogrenciler tek bir sifat kullanarak birgok isim tamlamasi yaparlar.
Ornegin kirmiz1 cigek, kirmizi bisiklet gibi. “Kirmizi” kelimesini kopyalayip
yapistirirlar.

= 3.4. ve 3.7. Bilinen bir ¢ocuk kitabinin 6zeti yazilir; ancak tiim noktalar
“Ve” sozciigii ile degistirilir. Ozet dgrencilerle tartisilir. “ve” sozciigiiniin
tekrarli kullanim1 sonucunda okumanin ve anlamanin zorlagtigi agiklanir. “ve”
sOzcligiiniin nasil silinecegi, nokta kullanimi, bir sonraki kelimenin ilk harfinin
biiyiik yazilmasi ve paragraf olusturma gosterilir. Sinif ikili gruplara ayrilir. Bu

gruplar hazir metni diizenlerler. Ciktisini alarak orijinal haliyle karsilastirirlar.
@ 3.4. ve 3.6. ve 3.7. Ogrenciler anne ya da babalarma bir tesekkiir notu
yazarlar. Notu hazirlarken hatasiz yazmaya ve nazik bir dil kullanmaya dikkat
etmeleri sOylenir. Nota resim de eklenebilir. Bu notun ¢iktist alinarak ilgili
kisiye postalanir.

@ 3.5. Ogrencilere aym kelime farkli yazi tipi ve boyutlarinda verilerek
bunun ruh halini nasil etkiledigi tartisilir. Farkli boyut, sekil ve renklerde
yazilmig olan kelimeler dgrencilere kagit tizerinde dagitilir ve tartigilir.

@ 3.6. ve 3.7. Ogrencilere bir hikdye okunur. Daha sonra dgrenciler kendi

climleleri ile bu hikdyeyi yeniden yazarlar. Hikdyede resimlemek istedikleri
olaylara uygun resimleri belirlerler. Yazdiklar1 bu hikdyeyi bilgisayarda
yazarak olaylarla ilgili resimleri eklerler.

[1] 3.2. Ogrencilere degistirme (shift), iptal
(Esc), sekme (Tab) tuslarinin kullanimi
gosterilir.

['] 3.3. Kelime islemcide segme, kopyalama,
kesme ve yapistirma islemlerini yapar.

[!] 3.4. Metinde giris tusu ile paragraf
olusturulur.

=1 3.4, Biiylik harf olusturma islemi biiyiik
harf kilitleme (Caps Lock) tusu ile
gerceklestirilir.

[!] 3.5. Metnin yaz1 tipi, blyiikligl ve rengi
degistirilir. Kalinlagtirma, egik yazma, altint
¢izme ve hizalama gibi metin bigimlendirme
uygulamalart yaptirilir.

[!] 3.6. Bir belgeye resim, sekil ekleme ve
diizenleme gosterilir. Se¢me, boyutlandirma
ve silme islemleri yaptirilir.

[!] 3.7. Cikt1 almadan 6nce tiim belge, belirli
sayfalar ya da kopya sayis1 gibi yazdirma
ozellikleri kullandirilir. Bir masaiistii
yazdirma yoneticisini kullanarak yazdirma
islemi siireci goriintiiletilir ve bir yazdirma
isinde durdurma, yeniden baslatma ve iptal
etme islemleri yaptirilir.

: Bu {initede kontrol listeleri, gozlem
formlar1 ya da dereceli puanlama anahtari
kullanilarak kopyalama, yapistirma vb.
gorevler degerlendirilebilir. Yazili metinlerin
degerlendirilmesi ise kontrol listeleri ya da
dereceli puanlama anahtari kullanilarak
yapilabilir.
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2.BASAMAK

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIK iPUCLARI

ACIKLAMALAR

4. Teknolojik Araclar

4.1.Aygitlarin gesitli komutlarla
kontrol edilebildigini fark eder.

4.2.Komutlarin tekrarlanabilecegini
fark eder.

4.3.Bir dizi komutun sonucunu tahmin
eder.

4.4.0Olaylari siralayarak ¢oziime ulasir.

@ 4.1. Evdeki ve okuldaki lambalarin nasil ¢alistig1 sorulur. Anahtar diigmelerinden
bahsedilir. Fotoselli lambalarin ve otomatik kapilarin hangi mantikla ¢alistig1 tartigilir.

@ 4.2.,4.3. ve 4.4. Smif i¢inde 3 yer se¢ilir (6gretmen masast, askilik, kitaplik vb.).
Her 6grenci bu yerlere kendi siralarindan nasil ulasabileceklerini gosteren komut
dizileri yazarlar. Komutlarin uzlasilan ortak bir dille yazilmast ve dogrulugunu kontrol
etmek geregi hatirlatilir. Komut dizileri bir kutu igine atilir. Her 6grenci kutudan bir
komut dizisi secer. Ogrenciler sectikleri komut dizisinin hangi 6grenciden geldigini
anlamak i¢in segilen yerden geriye dogru giderek tahminlerini kontrol ederler.

@ 4.2., 4.3. ve 4.4. Ogrencilerden resim programinda hayali bir ada olusturmalar
ve bu adada bir yere hazine yerlestirmeleri istenir. Ikili gruplar olusturularak 6grenciler
birbirlerinin hazinelerini komutlarla bulmaya g¢alisirlar ve kullandiklari komutlar1 not
ederler. Komutlar belli bir sirayla kullanmanin énemi vurgulanir.

: Bu iinitede, gézlem formlari,
kontrol listeleri, grup ¢alismalarimin
degerlendirilmesi i¢in dereceli
puanlama anahtari, 6z degerlendirme
ve akran degerlendirme formlari
kullanilabilir. Ayrica agik uglu sorular,
kisa yanitli maddeler, siralama
maddeleri gibi geleneksel 6lgme
araclart, iist diizey biligsel becerileri
Olgebilecek sekilde yapilandirilarak
kullanilabilir.
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2.3. Uclinci Basamak
Kazanimlari



3.BASAMAK

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIK iPUCLARI

ACIKLAMALAR

1. Bilgi ve Teknoloji

1.1. Farkli amaglar igin
giinliik hayatta kullanilan
teknolojileri farkeder.

1.2. Teknolojik
gelismelerin insan
hayatina olan etkisini
belirler.

1.3. Teknolojinin giinliik
hayattaki genel
kullanimina iligkin
avantaj ve
dezavantajlarini tartigir.

1.4. Farkli amaglar igin
kullanilan yazilim ve
donanimlara drnekler
verir.

1.5. Dosyalarin ve
yazilimlarin giivenligi
i¢in siirekli taginabilir
ortamlarda yedekler.

1.6. Bilgilerini diizenli
bir sekilde depolamak
icin olusturdugu dosya
ve klasorleri diizenler.

1.7. Bilgisayardaki
dosyalarin depolanmasi
icin gerekli birimleri

@ 1.1. Barkotlarn {iriin ig¢in 6zel bir numara tasidig1 ve barkod okuyucunun bu
numaray1 okuyarak {irtin hakkinda bilgi sahibi oldugu aciklanir. Marketteki iirtinler
incelenir. Uriinler iizerinde fiyat olup olmadigi, market calisaninin iiriiniin fiyatini
kasada nasil anladig1 ve ISBN ile ilgili arastirma 6devi verilir.

@ 1.2. ve 1.3. Herhangi bir teknolojik aygitin gelisimiyle ilgili bir belgesel
izletilir. Ogrencilere anne-babalarinin kendi yaslarindayken sahip olduklari
teknolojik aygitlart sormalarini, bu teknolojik aygitlarin  giliniimiizdekilerle
arasindaki farkliliklar1 6grenmeleri istenir. Edindikleri bilgileri not alarak sinif
ortaminda arkadaslariyla paylasmalar1 sdylenir. Bu bilgilere dayanarak teknolojinin
avantaj ve dezavantajlarini tartisirlar.

@ 1.4. Ogrencilere en sevdikleri sarkinin ne oldugu sorulur. Sarkilar arasindan en
cok tercih edilen bes tanesi segilir. Bu bes sarki arasinda oylama yapilir. En fazla oy
alan sark1 smifca seslendirilerek bilgisayara kaydedilir. Ogrenciler bu sark1 iizerinde
uygun yazilimi kullanarak degisiklik yaparlar.

2 1.5. Drama ydntemi: Ogrencilere Anitkabir’le ilgili bir arastirma yapmalari ve
bulduklarmni bir belge hilinde bilgisayarda yazmalari sdylenir. Ogrencilerden biri
odev icin ¢ok ugrasir; ancak 6devini bitirmek {izereyken bilgisayarina virlis bulasir
ve sistemi ¢oker. Odevi kaybolur. Bu durumu iizgiin bir ifadeyle en yakin arkadasina
anlatir. O da Odevini kaydettigi disketini gostererek dosyalarin1 yedeklemesi
gerektigini sOyler. Durumu 6gretmene anlatirlar. Bu durumun ¢6ziimii i¢in ne gibi
onlemler alabilecegi tartigilir.

@ 1.6. ve 1.7. Bir bahgivanin bahgesindeki bitkileri siniflandirmasinda yardima
ihtiyaci oldugu belirtilerek karisik sekilde meyve, sebze, ¢igek ve agag isimlerinin
kutucuklarda bulundugu birer kagit dagitilir; fakat kategori isimleri séylenmez.
Bunlarm ne gibi adlar altinda gruplanabilecegi sorulur. Cikan kategoriler tahtaya
yazilir (meyveler, sebzeler, ¢icekler ve agaclar). Bilgisayarda klasdr ve dosya
olusturma islemi gosterilir. Ogrenciler bu kategorilere ait klasér ve dosyalari

[!']: 1.1. Farkli mesleklerde yer alan teknolojiler
tanimlanir. Bilgisayarin is, devlet, saglik ve egitim
alanlarindaki yaygin kullanimlaria &rnekler verilir
(ugak bileti alma, ¢evrimi¢i bankacilik, elektronik
oylama, hasta kayit sistemleri, 6zel cerrahi araglari,
uzaktan 6grenme, 6dev yapma vb.).

[']: 1.4. Yazilim ve donanim kavramlarindan
bahsedilir. Mikrofon, oyun ¢ubugu, tarayici, yazici
ve cesitleri, dijital kamera, optik okuyucu ve
barkod  okuyucudan  bahsedilir. Bunlarin
kullanildig1 yazilim tiirlerine ornekler verilir.
Yazilim-donanim uyumlulugunun gerekliliginden
bahsedilir.

[']: 1.5. Bir
vurgulanir.

[!]: 1.6. Dosya, klasor ve kisayol olusturulur.
Dosyalar isim, boyut, tiir (uzanti vurgulanir) ve

diski bi¢cimlendirmenin  6nemi

degistirilme  tarihi gibi  Ozelliklerine  gore
diizenletilir ve yeniden adlandirilir. Isletim
sisteminin  dosyalari,  klasorleri,  siiriiciileri

hiyerarsik bir yapida nasil goriintiillendigi fark
ettirilir.

[!]: 1.7. Farkli kaydet 6zelligi kullandirilir. Dosya
ve klasorleri tasima ve kopyalama islemleri
yaptirilir.  Sabit disk, disket, CD-ROM ve ag
stirticiileri gibi siiriicii simgeleri vurgulanir.

: Bu iinitede arastirma, dosya olusturma vb.
performans gorevleri, dereceli puanlama anahtari,
kontrol listeleri ve gozlem formlar1 kullanilarak
degerlendirilebilir. Ayrica agik u¢lu sorular, kisa

kullanr. olusturur ve ait olduklar1 klasorlere tasirlar. yanith maddeler, tartisma ve &reklendirme
etkinliklerinin gerceklestirilmesinden once

kullanilabilir.
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3. BASAMAK

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIK iPUCLARI

ACIKLAMALAR

2. Sayfalarim Diizenliyorum

2.1. Klavyedeki tuslari iglevlerine
uygun olarak secer.

2.2. Belirli iglemleri
gerceklestirebilmek i¢in yazilimlarin
yardim 6zelligini kullanir.

2.3. Kelime iglemcide kullandig1
sayfay1 amacina uygun olarak
diizenler.

2.4. Metin diizenlerken kelime
islemcinin kolaylik saglayan
Ozelliklerini kullanir.

@ 2.1. Ogrencilere uzayla ilgili bir ¢izgi film izletilebilir. Uzaya atilan bir
radar sistemi sayesinde diinya iizerinde yeni bir ada kesfettiklerini varsayarlar.
Bu adadaki yasami ve adanin fiziksel yapisini kapsayan bir hikdye yazarlar.
Cizgi filmden ekran kaydet tusu ile resimler yakalayarak bu resimleri
yazdiklar hikayeye eklerler.

@ 2.2. ve 2.3. Her 6grenci bilgisayarda kendine ait bir soyagaci olusturur.
Bu sirada sayfanin yatay kullaniminin daha rahat olacagini fark eder ve sayfa
yoniinii degistirirler. Thtiyaca gore kenar bosluklarini ayarlarlar. Takildiklari
yerlerde yardim 6zelligini kullanarak yardim alirlar.

@ 2.4. Ogrenciler bir kitaptan Atatiirk ile ilgili en az 3 paragraftan olusan
ilging bir aniy1 bilgisayarda yazarlar. Bul/Degistir komutunu kullanarak
metinde gecen “Atatiirk” kelimelerini “Mustafa Kemal Atatiirk” olarak
degistirirler. ilk paragrafa farkli yazi tipi, boyutu ve rengi uygularlar. Bu
paragrafin bigimini bagka paragraflara ya da ciimlelere uygularlar.

[!]: 2.1. Kontrol (Ctrl), Alt, Alt Gr ve
ekran kaydet (Print-Screen) tuslart
kullandirilir.

[!]: 2.3. Sayfaya yatay ve dikey olarak
yon verilir. Sayfanin boyutu nu
degistirme, kenar bosluklar1 ayarlama,
ara¢ ¢cubuklarini goriintiileme ve gizleme
uygulamalari yaptirilir. Ekledikleri
sekillerin i¢cine metin ekleme gosterilir.

[!]: 2.4. Metnin bir pargasinin bigimi
baska bir metin pargasina kopyalatilir.
Belirli bir kelimeyi bulmak ve
degistirmek i¢in Bul /Degistir komutlari
kullandirilir.

: Bu iinitenin degerlendirilmesinde
kontrol listeleri, gozlem formlari, yazili
gorevlerin degerlendirilmesinde dereceli
puanlama anahtar1 kullanilabilir.
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3. BASAMAK

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK iPUCLARI ACIKLAMALAR
+ . . . . ' . . . .o .
3.'1.' Intém?tl. kullg narak bilgiye @' 3.1. ve 3.2. Ogrenciler bir bilim insaniyla ilgili internetten arastirma [!] 3.1. Belirli bir adre§ girilerek ve/veya
erigir ve bilgiyi yeniden kullanir . . e T - . tarayicinin adres ¢ubugu kullanilarak daha
yaparlar. Farkli sitelerde gezinerek eristikleri bilgilerin dogrulugunu kontrol | .. . S y
(BTESD-4). . = . onceden ziyaret edilmis adreslere baglanti
ederler. Yorumlarimi kelime islemcide yazarlar. | 51 Savfava baglanirk
3.2. Ogrenme ve aragtirmasini . . c . | YAPUIASL SABIAMIT. Sayaya bagianireen
desteklemek icin uygun (konuya dzel) @ 3.3. ve 3.4. Ogrenciler begendikleri bir kitabin yazarina kitapla ilgili | durdur, yenile, geri ve ileri diigmelerinin
cevrim ici kay(il akla}ll;g; kullanr Y diistincelerini belirten bir e-posta gonderirler. Bu e-postada kitapla ilgili kullan1m1. géstt?rilﬁr. ' .
(BTESD-5) diisiinceler, sormak istedikleri sorular olabilir. Eger yazardan cevap gelirse ona | [!] 3.2. Bilgi i¢in ihtiyag belirleme, uygun
) cevap olarak e-posta ile tesekkiir notu yazarlar. kaynaklari belirleme, yasina uygun arama
3.3. Uzaktaki kisilerle bilgi motorlarmi kullanma, anahtar kelime gibi
paylasmanin zorluklarini fark eder. arama teknikleri kullandirilir. CD, ag
S lar1 vb. kullandirilarak
é’ 3.4. Bilgi paylasmak amaciyla 3;2%1?31: urandirtiatak arama
,%‘0 e-posta kullanir. [!] 3.3. E-posta adresinin yapisi ve e-posta
==} sistemlerinin (iletim hiz1, diisiik maliyet,
i, farkl1 yerlerdeki e-posta kullanimi gibi)
< avantajlar1 agiklanir.
E [!] 3.4. Kullanici ad1 ve sifresi girerek e-
ﬁ posta adresine ulagma, gelen e-postay1
- okuma, yeni bir ileti olusturma ve silme
e islemleri yaptirthir. Kullanici adi ve

sifrenin diger kullanim alanlar1 vurgulanir.

: Bu {initede arastirma siirecinin
degerlendirilmesinde dereceli puanlama
anahtari, 6z degerlendirme formu
kullanilabilir.
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3. BASAMAK

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK iPUCLARI ACIKLAMALAR
oo " .
‘s‘lrilrl? rcaefil; (iilarrasﬂ;“slzgil‘l?; 21}{‘;1 ?m @' 4.1. Siniftaki kiz ve erkek sayilarini, meyveleri, hayvanlart vb. gosteren []: 4.1. Nesne grafikleri kullandurilir.
P gladis ' nesne grafikleri incelenir. Bu grafiklerden elde edilen bilgiler tartigilir. [!]: 4.2. Sorularin cevaplarinin evet/hayir,
4.2. Farkh yollarlla ce\iaplanacak @ 4.2. Suclu-Polis Oyunu: Smifta su¢ sayilan bir olay tasarlanir. Seeume gore tek cevap, b1rden fazla cevap
farkli soru tipleri oldugunu anlar > ; . i Lo . gibi tiirlerde olabilecegi vurgulanir.
(BTBS-5) Ogrencilerden biri polis olarak belirlenir ve digart ¢ikar. Siniftan bir suglu
) belirlenir. Polis olan &grenci iceri ¢agirilir. Farkli sorular sorarak sucluyu | [!]: 4.3. Basit bir veritabanindan belirli bir
4.3. Veritabaninin sadece uygun veri | bulmaya calisir. Ancak oyunun kurallarina gore digerleri bu sorulara sadece | sorunun cevabini bulmak i¢in arama
girildiyse cevap verebilecegini anlar. Evet/Hayir olarak cevap verebilirler. Oyun bitince sorular ve cevaplar | yaptirilr.
4.4. Basit bir akis diyagrami tartigilir. : Bu iinitenin degerlendirilmesinde
= olusturur (BTESD-1). @ 4.3. Ogrencilerin ilgisini ¢ekebilecek bir konuda basit bir veritabani | kontrol listeleri, gézlem formlari, dereceli
E siifa getirilerek projeksiyonla yansitilir veya ¢iktist 0grencilere dagitilir. puanlama anahtarl,.tj.z degerlendirme
a Veritaban1 ogrencilerle birlikte incelenir ve buna bakarak hangi bilgilere | formlari kullanilabilir.
= ulastiklar1, hangi bilgilere ulasamadiklar1 6grencilere sorulur. Ulasamadiklar
'E'_ bilgilere neden ulasamadiklari tartigilir.
=) .
i @ 4.4, “Ileri”, “Geri”, “Saga”, “Sola” vb. yon belirten kelimeleri kullanarak
e ogrenciler kisa mesafedeki bir yeri arkadaslarina tarif ederler. Oncelikle birim
; kullanmaya ihtiyag olmayan durumlar belirlenir. Ogrencilerin farkl
. durumlarda ve yonlerden basladiklarinda neler olacagi tartigilir. Komutlara
< nasil cevap verdiklerinin bulunduklar1 yere bagli oldugu vurgulanir.

Ogrenciler gruplara ayrilarak birbirlerine komut verirler (bir yere ulasma bir
nesnenin etrafinda dolasma, biraz daha ileri vb.). Karsilastirmali bir dil
kullanmalarina izin verilir. Bu noktada adim uzunlugu ve dénmenin derecesi
tartigilir. Ulasilmak istenilen yere gore verilen komutlari kapsayan akis
diyagramini ¢izerler.
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2.4. DOorduncu Basamak
Kazanimlari



4.BASAMAK

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIiK iPUCLARI

ACIKLAMALAR

1. Bilgisayar Sistemi

1.1. Bilgisayarin temel ¢aligma
prensibini agiklar.

1.2. Calismalarini diizenlemek i¢in
isletim sisteminin &zelliklerini
kullanir.

1.3. Giinliik kullanimda olusan rutin
donanim ve yazilim problemlerini
belirler ve gerekli stratejileri
uygulayarak ¢cozer (BTBS-2).

1.4. Bir problemi ¢6zmek i¢in
yazilmasi gereken programin temel
asamalarini belirler (BTBS-3).

@ 1.1. insan viicudunun basit olarak nasil ¢alistig1 sorulur. Kalbin énemi
vurgulanir. Bilgisayarda kalp islevini géren birimin anakart oldugu belirtilir
ve kisaca anakart aciklanir. Insan beyninin nasil calistigi hakkinda
konusulur. Bilgisayarda bu iglemi hangi birimin yaptig1 tartisilarak merkezi
islem birimi agiklanir. Insanda bulunan bellegin bilgisayarda da bulundugu
belirtilerek rasgele erisimli bellek (RAM) agiklanir.

@ 1.2. Ogrencilere dinozorlarin yasamiyla ilgili bilgiler iceren karigik
sayfalar dagitilir. Bu sayfalardaki bilgilerle ilgili sorular sorulur ve cevaplari
bulmalar1 istenir. Diizensiz ve yapilandirilmamis bir ortamda bilgi aramanin
zorluklari tartigilir. Bilgisayarda bilgilerin diizenli olarak tutulmasi i¢in nasil
bir yaprya sahip olmas1 gerektigi sorularak beyin firtinasi yapilir. Dosya ve
klasor olusturma islemleri hatirlatilarak Ogrenciler gerekli uygulamalar
yaparlar.

@ 1.3. ve 1.4. Drama yontemi: Yazicinin gii¢ ve baglanti kablolar1
cikarilir. Kagit tepsisi bosaltilir. Bir dgrenci secilir ve rol geregi bu dgrenci
yazicidan ¢ikti alamamaktadir. Bu &grenci digerlerinden yardim ister. S6z
alarak bu problemin ¢o6ziimiine yonelik Onerilerde bulunurlar. Uygun
onerilerde bulunan 6grenciler yazicinin basina gelerek ¢ikti almaya calisirlar.

[!]: 1.1. Anakart, merkezi iglem birimi, rasgele
erisimli bellek (RAM) kisaca agiklanir.

[!]: 1.2. Isletim sistemindeki dizin yapist
vurgulanir. Klasor ve siiriiciiler arasinda
gezinmeleri, klasor ve sonrast i¢in alt klasor
olusturmalar1 saglanir. Siirtictideki klasoriin
adini, yerini, boyutunu goriintiileyen pencere
actirilir. Dosya veya klasoriin yerini joker
karakterler, olusturulma tarihi, degistirilme
tarihi, icerik ve boyuta gore tespit etmek icin
Bul aracinin nasil kullanildig gosterilir.

[!]: 1.3. Bilgisayarin kilitlendigi durumlarda
acilip kapatilmasi, yazici ¢alismadigi zaman
kagit olup olmadigin1 ve kablolar1 kontrol
etmesi gerektigi vb. drnekler verilir.

[!]: 1.4. Problemin ¢6ziimii i¢in yazilmasi
gereken programin temel agamalari (problemin
tanimi, ¢éziim yolunun tespiti, algoritmanin
hazirlanmasi, akis diyagraminin ¢izilmesi)
aciklanir.

: Bu linitede drama, tartisma vb. performans
gorevleri dereceli puanlama anahtarlari, kontrol
listeleri kullanilarak degerlendirilebilir. Oz
degerlendirme ve akran degerlendirme, 6zellikle
lirline yonelik ya da grup ¢alismalarinda
kullanilabilir.
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4. BASAMAK

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIK iPUCLARI

ACIKLAMALAR

2. Tablo Olusturma

2.1. Bilgisayardaki gorevleri
gerceklestirmenin birden fazla yolu
oldugunu fark eder.

2.2. Kelime islemcide olusturdugu
metni diizenler.

2.3. Kelime islemcide amacina uygun
tablolar olusturur ve diizenler (BTBS-
12).

@ 2.1. Ogrenciler bir dosya olustururlar. Her dgrenci olusturdugu dosyay1 nasil
olusturdugunu adim adim yazarak smifta okur. Dosya olusturmanin farkli yollar
iizerine konugulur.

@ 2.1. Ogrencilerden olimpiyat oyunlartyla ilgili arastirma yaparak bulduklarini bir
belgede derlemeleri istenir. Bu belgenin dort kdsesine olimpiyat oyunlarinin logosunu
yerlestirmeleri istenir. Bu sirada kopyala-yapistir isleminin farkli yollar1 gosterilir.
Ogrenciler olusturduklar1 belgeleri farkli yollarla kaydederler. Kopyalama sirasinda
sayfanin basina ve sonuna hareket ederken hem fare hem de klavye kullanirlar. Bu
islemlerin farkli yollarla yapilsa da ayn1 sonuca ulasilabilecegi tartisilir.

@ 2.2. ve 2.3. Ogrenciler internet, TV, gazete vb. kaynaklardan Ankara ve
Antalya’nin 3 giinliik hava tahminlerini alarak kelime iglemcide bir tabloya bu verileri
girerler. Hava sicakliklarmm birimi olarak °C kullanacaklar belirtilir. Bu iki ildeki
hava sicakliklari iizerine her il i¢in bir paragraftan olusan yorumlarini yazarlar. Kelime
islemcide paragraf ayarlarmi kullanarak gerekli diizenlemeleri yaparlar. Olusan
belgenin ¢iktisini alirlar.

@ 2.3. Ogrencilerden bulunduklari cevredeki hayvanlari ve bitkileri arastirmalar
istenir. Kelime islemcide tablo olusturarak, bulduklar: bilgileri bu tabloya girmeleri
istenir. Ornegin ayak sayis1, yasam alanlar1, beslenme tiirleri vb.

Ornek tablo:
Ayak sayis1 Yasam alan1
Kedi 4 Kara
Tavuk 2 Kara
Yengec 6 Deniz

[!]: 2.1. Fare ile yapilabilecek
islemlerin klavye kullanilarak da
yapilabilecegi vurgulanir. Sag tus kisa
yol menii tusu, sayfa basi, sayfa sonu,
basa git, sona git, kisayol tuslar1
aciklanir.

[!]: 2.2. Metne 6zel karakter, simge
ekletilir. Paragraf ayarlari kullanilarak
paragraf diizenleme uygulamasi
yaptirilir.

[!]: 2.3. Metin girmeye hazir bir tablo
olusturulur ve tabloya veri girilir.
Tabloda satir, siitun, hiicreler ve/veya
tiim tablo segtirilir. Tabloya satir ve
siitun ekleme ve silme, satir genisligi
ve yiiksekligini degistirme, kenarlik
ve golgelendirme uygulamalari
yaptirilir.

g : Bu iinitede yer alan yazili rapor,
tartigma, tablolama vb. gorevlerin
degerlendirilmesinde dereceli
puanlama anahtar1 ve kontrol listeleri
kullanilabilir.

74

i : Simf-Okul I¢i Etkinlik #i# : Okul D11 Etkinlik ] : Olgme ve Degerlendirme [!]: Uyar1 #-1: Sinirlamalar




4. BASAMAK

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK iPUCLARI ACIKLAMALAR
3.1. Bilginin sunulma51 igin kelime iglemci g.ﬁ 3.1....3.5. Ogrenciler Atatiirk’iin yasami ve yaptig: devrimlerle ilgili [1]: 3.1. Slvmu programinin ne amacla
programinin yeterli olmadigini fark eder. L . . . kullanildigy, slayt ve sunu kavramlari
arastirma yaparlar. Bulduklar1 bilgileri kelime islemcide yazarlar. vureulanir
3.2. Uygun teknikler kullanarak elektronik | Yazdiklarini sunuya aktarirlar, bulduklari resimleri kopyalayip sunuya g ’
ortamda bir sunu hazrlar. eklerler. Uygun slayt tasarimini uygulayarak hazirladiklari sunuyu smifta | [!]: 3.3. Belirli bir slayt diizeninde yeni bir
. o sunarlar. slayt ekletilir. Slaytlara metin ekleme, ¢izim
3.3. HaZ}rladlg1 sunuya amacina yonelik arag cubugu kullanarak kiigiik resim ve
olarak gorsel eklemeler yapip otomatik gekil ekleme islemleri yaptirilir.
zenginlestirir.
) [!]: 3.4. Bir sunuya uygun bir slayt tasarimi
3.4. Uygun teknikler kullanarak sununun uygulatilir ve degistirilir.
= gOriinimiinii degistirir.
= [']: 3.5. Slayt sunumu ilk slayttan ya da
s 3.5. Hazirladig f arkadaglariyl i bi :
a -9. Haziriadigl sunuyu sinil arkadaglariyla belirli bir slayttan baglatilir. Mevcut bir
= paylasir (BTBS-9, BTESD-3). coklu ortam projesi agtirilir, sunu becerileri
g uygulatilir; yansitma cihazi kullanilarak sunu
N yaptirilir.

1mi

3. Bilgiler

: Bu iinitede sunum performans gorevi,
dereceli puanlama anahtar1 kullanilarak
degerlendirilebilir.
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4.BASAMAK

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK iPUCLARI ACIKLAMALAR
oy yer ) " o~ . .
4.1. Aga bagh bilgisayarlar gLeg 4.1. Ogrencilere okuduklari bir kitapla ya da izledikleri bir filmle ilgili kelime | I'l: 4:1- AZ Baglantilarim simgesinden ve
arasinda bilgi aligverisi , . . . . iletisim birimlerinden bahsedilir.
apilabilecesini fark eder islemci programinda bir belge hazirlamalar istenir. Ogrenciler hazirladiklar1t bu
Y p. g ' belgeyi ag iizerinde paylasirlar. Ikiserli gruplar olusturan ogrenciler birbirlerinin | [!]: 4.2. Bir web sayfasi ve/veya web
4.2. Internet veya elektronik bir | ¢aligmalarini ag tizerinden alarak degerlendirirler. Kendi goriisleriyle olusturduklari | sayfasi icerigi diskte belirli bir yere
kaynaktan ulastif1 verileri uygun | belgeyi ag tizerinden degerlendirdikleri galismanin sahibine ulastirirlar. kaydettirilir veya kopyalatilir. Bir web
ds)sya ve klasorlere kaydederek fm @' 4.2. ve 4.3. Ogrencilere e-posta yoluyla sadece metinden olusan ve sayf a.sm.dakl herhangi .b%r.dosya diskteki
diizenler (BTESD-5). N . . . . ’ BN . belirli bir yere kaydettirilir.
] diizenlenmemis bir kelime islemci dosyasi gonderilir. Ogrencilerden bu dosyay1
4.3. Isbirligine dayal projeler bilgisayarlarmna indirmeleri, renklendirmeleri, resim eklemeleri ve uygulamalar | [!]: 4.3. E-postanin; iletileri (gonderici,
= i¢in e-posta kullanir (BTESD- yaparak zenginlestirmeleri istenir. Zenginlestirilen belge Ogretmene tekrar e-posta | konu, génderilme tarihi vb. basliklara gore)
= 1,8,9,10). yoluyla génderilir. diizenleme; ilgili alanlara adres/adresleri
et . oo e RS
e 4.4. Bilgisayardaki bilgilerine fm @ 4.3. Ogrencilerin e-posta adresleri kullanilarak bir e-posta grubu olusturulur. yazma, lletllfm "s11.1.n © oldugu‘ g1b1 11et.me, .
> 1 b e oo . oo cevapla ve tiimiinii cevapla gibi 6zellikleri
7 yonel.lk gesitli ka}ynaklardan Burada giiriltii kirliligi, 1sik kirliligi, maddelerin geri doniisiimii vb. konu basliklart | 1 11andirlir. Diskteki ya da baska bir
a gillzlrgrﬁ:ieal;;ehdlﬂere kars1 agilir. Ogrenciler bu konular altinda e-posta gondererek goriislerini paylasirlar. kaynaktaki dosya iletiye ekletilir, agtirtlir
QC: ' @ 4.4. Ogrenciler gegirdikleri hastaliklar ve nedenlerinin neler olabilecegi iizerine | ve/veya sildirilir. Ogrencinin haber gruplar

1mi

4. Bilgiler

4.5. Verilen bir arastirma ya da
problem durumu ile ilgili
topladig1 bilginin gegerliligini
farkli kaynaklardan kontrol eder.

4.6. Gelecekteki iletisim
teknolojilerinin olasi etkisi ve
olasi gelisimiyle ilgili sonuglar
¢ikarir (BTESD-2).

konusurlar. Hastaliklara karsi ne gibi dnlemler aldiklari tartigilir. Viriislerin viicudun
bagisiklik sistemini ¢okerttiginden ve viicudu dayaniksiz hale getirdiginden bahsedilir.
Bilgisayara giren viriislerin de bilgisayar sistemine zarar verdigi vurgulanir. Viicudu
koruyan asilar, vitaminler gibi bilgisayar1 da anti viriis, giivenlik duvari gibi
yazilimlarin korudugu soylenir.

@ 4.5. Televizyon, radyo, gazete ve dergilerde gegcen ay yer alan onemli olaylar
sinifta tartigilir. Aralarindan bir konu segilerek internetten aragtirma yapilir. Farkli
kaynaklardan elde edilen bilgiler birbirleriyle karsilagtirilir. Aradaki benzer ve farkl
yonler listelenir. Elde edilen sonuglar smifta tartisilir. Bu listeye gore kaynaklarin
giivenilirligi belirlenir. Internetten arama yapilirken kullanilan anahtar kelimeler
listelenir. Gergekten ilgili sitelere ulasmayi saglayan anahtar kelimeler sinifta tartigilir.

@ 4.6. Ogrenciler gruplar halinde galisarak onceki yillara ait teknolojileri tartisir ve
o yillarda yasayan bir ¢ocugun sahip oldugu teknolojilerle neler yapabilecegine iliskin
bir rapor yazarlar. Gerektiginde internetten arastirma yaparlar. Giiniimiizde kullanilan
teknolojilerin avantaj ve dezavantajlarint da beyin firtinast yaparak belirlemeye
caligirlar.

ve tartisma gruplarina katilmasi saglanir.

[!]: 4.4. Viris terimi ve gesitleri agiklanir.
Viriislerin bilgisayar sistemine nasil girdigi
ve bilgisayara girdigindeki etkileri anlatilir.

[!]: 4.6. internetin gegmisten giiniimiize
gelisimine de deginilir.

g : Bu iinitede arastirma, proje gibi
performans gorevlerinin
degerlendirilmesinde dereceli puanlama
anahtar1 kullanilabilir. Grup ¢alismalarina
iliskin olarak 6z degerlendirme ve akran
degerlendirme formlart kullanilabilir.
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4.BASAMAK

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK iPUCLARI ACIKLAMALAR
5.1. Diizenli olarak bilgi depolama ve @' 5.1. Ogrencilerin kelime islemci programinda yapamadiklart bir konuyla [*]: 5.1. Biitiin vy gulamalarda yardim
toplamanin, sorulara cevap bulmada —X e komutlarinin veritabani uygulamalarina
- ilgili yardim menisiinii kullanarak arama yapmalar1 ve bulduklarini < L7
yardimci oldugunu anlar. N s . .| dayandigi, farkli amaglar i¢in
uygulamalar1 saglanir. Yardim meniisiiniin bir veritabani uygulamast oldugu : <
. - veritabanlariin var oldugu ve bunlarin ortak
5.2. Veritabaninin kullanildig: yerlere | tartigilir. o s
N . ozellikleri vurgulanir.
ornekler verir.
. @ 5.2. ve 5.3. Giinlik hayatta (okulda, bankada vb.) veritabaninin : Bu iinitede kontrol listeleri, gézlem
5.3. Veritaban1 kullanmanin 3 - . . L .
avantajlarmi agiklar kullamldig1 yerlere &rnekler verilir. Veritabanina yanls bilgi girmenin sonuglar1 | formlarinin yani sira, agik uglu sorular, kisa
’ tartistlir. Bu yerlerde veritabani yerine simdiye kadar gordiigii programlardan | yanith maddeler vb. geleneksel N
hangilerinin kullanilabilecegi tartisiir ve veritaban1 kullanmanin avantajlari | degerlendirme araglari kullanilabilir.
belirtilir.
£
=
R
=)
>
-
—
="
=)
fo
©
i
v
>
v
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5.BASAMAK

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIK iPUCLARI

ACIKLAMALAR

1.Internet Adresleri

1.1. Bilgi paylasiminda kullanilan
ag cesitlerini kavrar.

1.2. Internet adreslerinin
olusumunu ve yapisini anlar.

1.3. ilgi alanma giren internet
adreslerini belirli bir diizende
siiflandirir.

1.4. Bilgiye ulagmak i¢in cesitli
elektronik ve yazili kaynaklari
arastirir.

1.5. Herhangi bir kaynaktan
erisilen bilginin ihtiyacina uygun
olup olmadigina karar verir.

@ 1.1. Smuf iginde bilgileri paylagsmak i¢in bilisim teknolojileri araglarmnin nasil
kullanildigr tartisilir. Farkli bir okuldaki bir 6grenciyle bilgiyi paylagsmak i¢in sinif igindeki
yontemlerin ayni sekilde kullanilip kullanilamayacag sorulur. Burada smif i¢i agin yeterli
olamayacag1 vurgulanir. Yerel alan ag1 ve genis alan ag1 yapilar1 sematik olarak gosterilir.

@ 1.2. Ogrenciler evlerinin adresini bir kigida yazarlar (cadde ismi, apartman numarasi,
kap1 numarasi, semt ismi, sehir ismi vb.). Adres yazarken herkesin ayni sekilde yazmadig:
fark ettirilir (Ornegin herkes apartman numarasi yazmaz). internette de her sitenin bir
adresi oldugu, bu sitelere girmek i¢in o adreslerin gerekli oldugu ve adres yazarken belli
kurallar oldugu vurgulanir. Cesitli internet adresleri 6grencilere dagitilarak (ya da tahtaya
yazilarak, yansitilarak) aralarindaki farkliliklar tartisilir. Ornegin bazi adreslerde com,
bazilarinda org uzantist kullanilmaktadir.

=g 1.2. Ogrenciler bir arama motorunu kullanarak kiiresel 1snma ile ilgili arastirma
yaparlar. Bulunan site isimlerine bakarak bu sitelere baglanmaksizin; “Bu sitenin icerigi ne
olabilir? Hangi site faydali? Baslik bize ne sdylemekte? Internet adresinden site igerigi
hakkinda ne gibi bilgiler edinebiliriz?”” gibi sorulara yanitlar aranir. Arama motorlarinin ne
yaptig1 ve ¢ok biiyiik miktarlardaki verilerle nasil bas ettigi belirtilir.

=g 1.3. Ogrenciler ilgi alanlarini basliklar halinde listelerler (Ornegin spor, sinema,
tiyatro, kitap vb.). Belirledikleri her baslikla ilgili “Sik Kullanilanlar” listesinde klasor
olustururlar. Ilgi alanlarina ydnelik internetten arastirma yaparak gergekten konuyla ilgili
olan ve begendikleri sitelerin adreslerini olusturduklari klasorlerin altina eklerler.

@ 1.4. Tahtaya belli bagli arama motorlarinin listesi yazilarak dgrencilerden segctikleri bir
arama motorunda ilgi alanlarina giren bir konuyla ilgili anahtar kelimeyi kullanarak arama
yapmalari istenir. Ornegin “Ankara” kelimesi aranir. Bu kelimeyi hafta icinde bircok kez
arayarak ¢ikan sonuglari not etmeleri ve farkli sonuglar ¢ikip ¢ikmadigina dikkat etmeleri
istenir. “Ankara” kelimesiyle birlikte “Anitkabir” kelimesini de ekleyerek arama yaptirilir.
Sonuglar nedenleriyle birlikte sinifta tartigilir.

@ 1.4. ve 1.5. Farkli arama motorlarindan ayni kelime arastirilarak sonu¢larin neden

farkli ¢iktig1 tartisilir. Arama motorlarinda ne kadar fazla bilgi sakli oldugu 6grencilere
fark ettirilir.

[']: 1.1. Yerel alan ag1 (LAN) ve
genis alan ag1 (WAN) kavramlari
vurgulanir.

[!]: 1.2. internet protokolii (IP)
numarasi kavrami anlatilir. Internet
adresinin (URL) kaynak hakkinda
fikir verebilecegi, alan ad1, uzantisi
vurgulanir.

[']: 1.3. “Gegmis” klasori sildirilir.
Bir web sayfas1 “Sik Kullanilanlar”
a ekletilir, goriintiiletilir ve “Sik
Kullanilanlar” diizenletilir.

[!]: 1.4. Tleri arama 6zellikleri
kullandirilir.

[']: 1.5. Arastirmalarini iglenebilir
sayida smirlandirmak igin
tarafsizlik, bilimsellik, dogruluk,
giivenirlik gibi 6zelliklerin nasil
degerlendirilecegi agiklanir.

: Bu iinitede kontrol listeleri,
gbzlem formlarmin yani sira
geleneksel degerlendirme
araclarindan agik u¢lu sorular, kisa
yanitli maddeler, siralama
maddeleri kullanilabilir.
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5. BASAMAK

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIK iPUCLARI

ACIKLAMALAR

2. Yaymncihiga Bashyorum

2.1. Kelime islemcide
olusturdugu sayfaya amacina
uygun eklemeler yapar.

2.2. Bilgisayardaki dosya ve
klasorlerle ¢aligirken depolama
Olciilerini dikkate alir (BTESD-
6).

2.3. Gazetelerin iletileri etkili
bir sekilde sunmak igin gesitli
yazi sekilleri ve yazma efektleri
kullandigini kesfeder (BTESD-
2).

2.4. Masaiistii yayincilik
programinda belirli bir amaca
yonelik olarak sayfa yapisini
ayarlar.

2.5. Bir masaiistii yayincilik
programinda gerekli eklemeleri
yapar (BTESD-11).

2.6. Bir masaiistii yayincilik
programinda sayfay1 amacina
uygun olarak bigimlendirir.

@ 2.1. Ogrenciler sayfay1 iki siitun haline getirerek herhangi iki cografi bolgedeki
sehirleri listelerler. Listeleme sirasinda madde imi ya da numaralandirma kullanilir.
Ogrenciler olusturduklari listeleri istedigi diyagram tiirlinde tasarlarlar.

Ankara

ic
Anadolu
Bolgesi

Kirikkale

Ogrenciler sayfalara alt bilgi olarak sayfa numarasi, iist bilgi olarak adlarmi ve
soyadlarini yazarlar. Dipnot olarak diyagramda kullandiklari cografi bolgedeki bir
sehrin ylizol¢limiinii yazarlar.

@ 2.2. Ogrenciler gruplara ayrilarak 5 ayri boyutta kartondan kiipler olustururlar;
ancak bu kiiplerin bir yiiziinii kapak seklinde agilir-kapanir yaparlar. Kiiplerin
tepesindeki yiizlere bilgisayar birimlerinin kisaltmasini ve alt yiizlerine de bir alt birim
cinsinden ifadesini yazarlar (Ornegin iist yiize bayt, alt yiize bayt=8 bit). Kiipler i¢ ice
konularak depolama islemlerinde birimler arasindaki iligkinin 6nemi vurgulanir.

2.3. Ogrencilerden evlerindeki gazetelerden veya dergilerden farkli bigimlerde,
stitunlarda ve boyutlarda olusturulmus sayfa drnekleri getirmeleri istenir. Bu sayfalarin
neden farkli 6zelliklerde olusturuldugu sinifta tartisilir. Farkliliklarin haberlere olan
etkisi hakkinda konusulur.

@ 2.4., 2.5. ve 2.6. Her 6grenciden sevdikleri bir yazar hakkinda bir 6n ve arka

sayfadan olusan brosiir hazirlamalar1 istenir. Hazirladiklart brosiirde gorsel agidan
diizenlemeler yaparlar (brosiire yazarin resmini eklerler, gorsel agidan uygun olan arka
planlart kullanirlar) ve brosiirleri arkadaglarina dagitirlar.

[']: 2.1. Tek diizeyli bir listede madde imi-
numaralandirma, kenarlik ve gélgelendirme
ozelligi uygulatilir ve diizenletilir. Metin
stitunlar haline getirilir. Metne alt simge, iist
simge, altbilgi, tistbilgi, dipnot, diyagram
ekletilir.

[!]: 2.2. Bit, bayt, KB, MB, GB 6l¢ii birimleri
ve aralarindaki iliski agiklanir.

[!]: 2.4. Yayin tiirii, sayfa yonlendirme
vurgulanir.

[!]: 2.5. Sayfa ve resim ekletilir. Farkli
programlarda hazirladig1 nesneleri masaiistii
yayincilik dosyasina ekleyerek
diizenlenebilecegi vurgulanir.

[!]: 2.6. Yayin tasarimi, yayin diizeni, yazi tipi
diizeni ve renk diizeni vurgulanir. Arka plan
uygulatilir.

: Proje: Ogrencilerden gruplara ayrilarak
ucan hayvanlar ya da siiriingenlerle ilgili bir
kitapgik hazirlamalari istenir. Kitapgikta
hayvanlari yasam alanlarina, beslenmelerine,
tirlerine ve goriiniislerine gore siniflandirmalari
istenir. Internet ve kitaplardan bilgi arastirilir.
Resimler eklettirilir. Hazirlanan kitapgik diger
gruplarla paylasilir.

: Projenin degerlendirmesinde dereceli
puanlama anahtar1 kullanilabilir.
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5.BASAMAK

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK iPUCLARI ACIKLAMALAR
3.1. Elektronik ¢izelgenin @ 3.2. ve 3.3. Ogrenciler aldiklar1 dersleri ders saatine gére siralayarak (¢oktan aza | [!]: 3.2. Elektronik cizelge yazilimi
kullanimia 6rnekler verir, dogru) asagidaki gibi bir tablo hazirlarlar. genel hatlartyla tanitilir; formiil
kullanim avantajlarini agiklar. A Il B | ¢ | D | E | cubugunu goriintiileme islemi
3.2. Elektronik gizelgedeki 1] 1. Yazil |2 ¥azil | Proje Perfarmans Odevi gosterilir.
caligma sayfasi 6zelliklerini tanir. 2 |Tarkee 3 4 4 5 [!]: 3.3. Elektronik ¢izelgenin
3 [Matematik 4 5 5 4 i
3.3. Uygun teknikler kullanarak 1 | = kullamm amaci tamrnl.atlihr, vert
o 4 [Fen ve Teknolaji 5 4 5 ] organizasyonunun belirginlesmesi
elektronik cizelge dosyalar1 = Ktidi 1 . |
olusturur ve kaydeder (BTBS-1) 5. ger@ tlgl vurgulanir, s'utug ve satirlar
: G |.... belirlenir, hiicre ozellikleri
Bu tabloda ders saati sayisma gore arada kalabilecek bir ders bilingli olarak yazilmaz. | diizenlenir, otomatik doldur &zelligi
Ornegin fen ve teknoloji ile resim dersinin arasima “Sosyal Bilgiler” dersi konulmasi kUIlafldlrl}lf~ Basit dort islem
= gerekir. Sonradan araya satir ekleme gosterilir. Siitun olarak ise B siitunundan dncesine formilleri olusturularak
Fu “Ders Saati” siitunu eklenir. Bu ¢aligma sayfasina isim verilir. hesaplamalar yaptirlir.
L; @ 3.3. Ogrenciler elektronik gizelgede bir aya ait bir takvim hazirlarlar. Tablodaki
£ giinleri ve sa).flllarl.otom.atik d.oldu.r 6;e1}igini ku?le.lnarali girerler. Otomatik Tablo Bigimi : Bu iinitede kontrol listeleri,
= uygularlar. Hiicre icerisindeki verileri bicimlendirirler. Ornek tablo: gozlem formlari, tablolarin
% A B C D E|F degerlendirilmesinde dereceli
s 1 puanlama anahtari kullanilabilir.
) 2 |pargamba b6 13 20 27 Ayrica agik uglu sorular, kisa yanith
" 3 |Pergembe | 7 14 21 28 maddeler, iist diizey biligsel
4 |Cuma 1 815 22 29 becerileri 6lcecek sekilde
5 |Cumartesi |2| 3|16 23 30 yapilandirilarak kullanilabilir.
E |Pazar 310017 124
7 |Pazartesi 4 1118 25
g |Sal 51219 26

@ 3.3. Bir elektronik ¢izelgede “Dogum Tarihi”, “Bugiiniin Tarihi” ve “Yas” olmak
iizere ii¢ siitun olusturulur. Ogrenciler ailelerindeki kisilerin dogum tarihlerini dgrenerek
bu tabloya yazarlar. Cikarma formiilii kullanarak yagslarini hesaplarlar. Bu sirada formiil
kopyalamay1 da kullanirlar.
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5. BASAMAK

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIK iPUCLARI

ACIKLAMALAR

4. Verileri Diizenliyorum

4.1. Bir veritabaninin temel 6zelliklerini
aciklar.

4.2. Kayit formlarindaki bilginin alanlara
boliindiigiinii ve birkag kayit formunun
bir dosya olusturdugunu fark eder.

4.3. Bilginin farkli bigimlerde
saklanabilecegini kavrar.

4.4. Hazir bir veritabani kullanilarak
amacina yonelik sorgulama yapar ve
yorumlar.

4.5. Cesitli islemleri gerceklestirirken
basit degiskenler tanimlar ve kullanir
(BTBS-4).

@ 4.1., 4.2. 4.3. ve 4.4. Ogrencilerin bilgilerini iceren bir veritabani
olusturularak  projeksiyon cihazi ile yansitilir. Bu veritabanina
Ogrencilerden gelen Oneriler dogrultusunda yeni alanlar da eklenir.
Ogrencilerle birlikte her grencinin kaydi veritabanina girilir. Kayitlar
veritabanina girilirken verilerin farkli bigimlerde tutuldugu da belirtilir.
Ogrencilere veritabanindaki kayitlarla ilgili sorular sorularak veritabanini
kullanarak cevaplar vermeleri istenir.

@ 4.5. “Pazardan 4 tane kavun ve 10 tane limon alacaksimiz. Kavun ve
limonun 1 tanesinin fiyatini biliyorsunuz. Alacaginiz seylere ddeyeceginiz
toplam paray1 hesaplayimiz. Kavunlar “K” ile limonlar “L” ile ifade edilir.”
Seklinde bir problem verilerek ¢oziimiine yonelik basit bir ¢6ziim yolu
olusturulur. Uzun islemler yazmaktansa degisken tanimlamanin islem
yapmay1 nasil kolaylastirdig: hakkinda sinifta tartisilir.

[!]: 4.1. Bir veritabaninda tablo, kayit, alan,
alanlardaki veri tiirleri ve alan 6zellikleri
kavramlar1 vurgulanir. Veri depolama,
aradig bilgilere ulasma, tablo, form, sorgu
vb. olusturma 6zellikleri vurgulanir.

[']:4.2., 4.3. ve 4.4. Onceden verileri
girilmis olan bir veritabani kullandirilir.

[']: 4.2. Veritabanindaki dosyaya kayit
ekletilir.

[!]: 4.3. Veritabanindaki bilginin say1,
secim (evet/hayir) ya da kelime olarak
saklanabilecegi vurgulanir.

: Bu {initede tartismalarin
degerlendirilmesinde dereceli puanlama
anahtari, kontrol listeleri, 6z degerlendirme
formlar1 kullanilabilir. Ayrica geleneksel
O0lgme aracglarindan agik u¢lu sorular, kisa
yanitlt maddeler kullanilabilir.
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5. BASAMAK

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK iPUCLARI ACIKLAMALAR
S.1. Metmlerl, grafikleri, filmleri ve @' 5.1. Ogrencilere sadece metin i¢eren bir sunu gosterilir. Sonra da ¢oklu ortam [']'. 5.2. Sunu goriinim IflOdl.arl ara S.md.a
sesleri  kullanmanin  algiyr ve | ® . L L . gecis yaptirtlir.  Slayt diizeni, belirli bir
TP NPT e Ogeleri eklenmis bir sunu izletilir ve aradaki farklar tartigilir. .
iletisimi nasil degistirdigini fark slaytin veya tiim slaytlarin arka plan
eder. rengi  degistirilir.  Slayttaki  metin
o . e . big¢imlendirilir. Madde imi ve
o 5.2.- 5.3. ve 54. Ogrencilerden Tirkiye’yi tanitan hareketli bir sunu
. . . e RO . 3 numaralandirma kullandirilir.
5.2. Sunu programindaki slaytlari | hazirlamalari istenir. Bu sunuya Tiirkiye’den goriintiiler igeren bir film, fotograf
amacina uygun olarak diizenler | vb. eklerler. Hazirladiklar slaytlar1 gorsel agidan gekici hale getirmek icin sunuya )
(BTESD-12). animasyon uygularlar. Sununun duraklamadan ilerlemesi igin zamanlama ayari | [!]: 5.2. Slaytlardaki nesnelere 6nceden
yaparlar. Arka planda calacak uygun bir miizik parcasi ekleyebilirler. Sunuyu | belirlenmis animasyonlar uygulatilir ve
5.3. Animasyon ve film kayitlarmi | uygun sekilde smiftaki arkadaslarina sunarlar. degistirilir.
g iceren bir ¢oklu ortam sunumu
lusturur. ) 1]: 5.3. Ozel ani layt gecisi
s Rk @' 5.2.- 5.3. ve 5.4. Ogrencilerden Karadeniz’de yasayan baliklarla ilgili bir Es]es efekfie irllllrrglaﬂszlilrl) Vekiﬁin dgliflﬁl
2 5.4. Amaca ve hedef kitleye uygun aragtirma yapmalar1 istenir. Ogrenciler 6 farkhi balik tipi secerler ve cesitli Zamanlama ayari gosterilir. '
% sunum bicimini kullanir (BTESD-3, kaynaklardan bunlarin 6zellikleri (agirligi, uzunlugu) ile ilgili arastirma yaparlar.
> 6). Veri toplarlar ve bunlart diizenlerler. Uygun sekilde kaydederler, sunu hazirlarlar [1]: 5.4. Ekran, kagit izerinde cikti
g ve smif arkadaglari ile paylasirlar. olarak, 35mm slaytlar, tepegoz,
= projeksiyon cihazi kullandirilir.
N
w) g : Bu {nitede grup tartigmasinin
degerlendirilmesinde kontrol listeleri,
ogrenci sunumlarinin

degerlendirilmesinde dereceli puanlama
anahtari, 6z degerlendirme ve akran
degerlendirme kullanilabilir.
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6.BASAMAK

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK iPUCLARI ACIKLAMALAR
LI Ge.l.ece.kt.ekl b111§1m. . @ 1.1. Ogrencilerden, bilisim teknolojileri alaninda gelecekteki bir [*]: 1.2. "Smlrh. yazilim, dgmo ve paylasima agik
teknolojilerinin olasi etkisi ve olasi hti snelik bi lamalart istenir. B KAt iizerind yazilim, iicretsiz yazilim, lisansl yazilim
gelisimiyle ilgili sonuglar ¢ikarir thtiyaca yoneli v aygit tasar amazart Istenir. Su .ayglt.l agit uzerinde | 1. ramlars agiklanir.
(BTESD-6). tasarlayip, sonra resim veya maket halinde sunmalari istenir.
. .
. = 1.3.0grenciler telif haklar1 konulu 6gretmen tarafindan belirlenen bir [*]: 1.3. Forumlar, sohbet programlart ve haber
1.2. Kullanim haklarina gore yazilim N A ) gruplar1 kullandirilir.
tiirlerini aciklar foruma {iye olurlar. Konu hakkinda birbirleri ve sinif disindan bireylerle
' bilgi alisverisinde bulunurlar. Topladiklar: bilgiler konusunda telif haklar1 | [!]: 1.4. E-devletin bilgi saglama, sorgulama ve
1.3. Aglar kullanarak farkl konulu bir rapor hazirlarlar. cevrim i¢i islemleri igerdigi vurgulanir.
ortamlardaki kullanicilarla birlikte @' 1.4. Ogrenciler okulda yapilan bir smava miiracaat etmek igin TC | [!]: 1.5. 24 saat kesintisiz hizmet, genis iiriin
calisir (BTESD-5,9,12,13) (BTBS- -~ . N o . S T A .
13). kimlik numaralarin1 internet iizerinden bulurlar. TC kimlik numarasini yelpazes'l, ekonomlkhk,'se'ma'l c'iukkandan segim
bilen dgrenciler numaranim dogru olup olmadigi kontrol ederler. Bu tiir | yapma, insanlarla birebir lletlslrr_l kuramama,
= 1.4. E-devlet uygulamalarini giinliik | islemlerin internet iizerinden yapilmasinin yararlarimi smifta tartigirlar. E- | ddemede olabilecek riskler, kredi kart:
o= yasaminda kullanir (BTESD-13). devlet uygulamalarina baska drnekler verirler. dolandiriciligi gibi konular vurgulanir.
= 1.5. Cevrim i¢i olarak iiriin ve hizmet =8 1.5.0grenciler Internet iizerinden alisveris yapilan bir siteye girerler. | [!]: 1.6. Sifreleme ve Giivenlik Duvari (firewall)
.é satin almapm avantajlarini ve Cevrim igi olarak hizmet ve iiriin satin alinirken hangi bilgilerin istendigini | kavramlarinin ne oldugu ve ni¢in kullamldig
. dezavantajlarmi tartisir (BTESD-17). | belirlerler. Bu bilgileri vermenin ne gibi zararlari olabilecegi tartigihr. | a¢iklanir.
Aol

1.6. Bilgi giivenligi i¢in gerekli
tedbirleri alir (BTESD-18).

1.7. Cesitli elektronik gruplara
katilarak grup iiyeleriyle plan yapma
ve fikirlerini paylasma i¢in e-posta
kullanir (BTESD-8).

Cevrim igi aligverisin avantajlart hakkinda sinifta tartigsma yapilir.

@ 1.6. Bilgisayardaki bilgilerinin internete baglanildig1 anda baskalar1
tarafindan kullanilabilecegini 6grencilere agiklanir. Bunun ne gibi sonuglar
dogurabilecegi  sinifta  tartigthir.  Bilgilerin  bagkalar1  tarafindan
kullanilmamasi  i¢in  sifrelemenin  ve  Giivenlik  Duvarlarinin
kullanilabilecegi vurgulanir. Bir elektronik ¢izelgede olusturulan dosyanin
sifrelenmesi gosterilir.

ag 1.7. Ogrencilere baska sehirden ayni simif ve yasta dgrencilerden
olusan bir grup olusturmalari istenir. Gruba istenen konuda bir anket
gonderilerek cevaplar genel bir hesap tablosunda toplanir. Toplanan
verilerden cesitli grafikler ¢izilerek sonuclar ¢ikartilir.

: Bu {initenin degerlendirilmesinde gozlem
formu, kontrol listeleri, tasarlanan aygita ve
hazirladiklari rapora iligkin dereceli puanlama
anahtarlari kullanilabilir. Ayrica agik uglu
sorular (yazilimlarin kullanim haklarina iligkin),
kisa yanitl maddeler kullanilabilir.
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6.BASAMAK

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK iPUCLARI ACIKLAMALAR
2'1'. Belirli bir amag 1gin haz1r @ 2.1. Ogrenciler siniftaki yakin arkadaglarinin e-posta adreslerini adres [!] 2.1. Hazir bir veritabam .
veritabani seger ve bilgi girer . S . . kullandirilir. E-posta hesabindaki adres
defterine kaydederek adres defterini diizenlerler. Bir davetiye hazirlayarak bunu S .
(BTESD-8). S . Ce % P77 | defteri gibi basit veritabani
adres defterindeki arkadaslarina gondermeleri istenir. Adres defterinin bir . . .
. L . 2 uygulamalarina veri girme islemi
2.2. Veritabanindaki verinin farkli veritabani uygulamasi oldugu vurgulanir. s tar ]
bicimlerde saklanabilecegini kavrar gosterilir.
o . ['] 2.2. Sayi, se¢im (evet/hayir), tarih,
iliv;KEEZI;eE?J ktlj;lllrktll;l%r]?gll(zl;asn @ 2.1. ve 2.2. Swvilarla ilgili bir veritabani hazirlanir. Veritabaninda | para, metin vb. veri tiirleri agiklanir.
i ) stvilarin karakteristik 6zelliklerini belirleyen alan adlar1 kullanilir (rengi, kokusu, [!] 2.3. Bir tablo olusturup kaydedilir
katilarla  etkilesimi, sivilarla etkilesimi, uguculugu, buharlasma ve donma | .. oy o0 o Tablo '
E noktalart vb.). Ogrencilere sivilarla ilgili sorular yoneltilir (Bitin sivilar ayni goriiniim tiirleri gésterilir've tablodaki
= gégﬁkﬁyor mu? SlVllarln sekli nasil? Vb.?.. Ogren({ilerle birlikte .farkll sivilar alanlarmn veri tiirleri belirlenir. Veri
3 belirlenir ve veritabanmma bu sivilarin 6zellikleri yazilir. Veritabani sinifta yapist planlanir. Satir ve siitunlarm
= incelenir. Bu veritabaninda kullanilan farkl veri tipleri tespit edilerek tartigilir. P .
"q-') p P boyutu degistirilir. Var olan bir tabloya
[ ) alan ve kaylt ekletilir. Bir kayda ye':ri
@ @ 2.3. Ogrenciler okul kiitiiphanesine giderek kitap kayitlarinin nasil | ekletilir, bir kayitta veri diizenletilir ve
o tutuldugunu  gozlemlerler. Kitaplarin hangi 6zelliklerinin 8nemli oldugunu | bir kayittan veri sildirilir. Tablo i¢indeki
= belirleyip bu basliklar1 kullanarak bir veritaban1 sablonu olustururlar. Ornek: 1sfen1h.31.1 kayda gitme iglemleri
< Kitap adi=Metin gosterilir.
~ Yazar Adi=Metin

Sayfa Sayisi= Say1
Kay1t Numarasi= Otomatik say1 (Birincil anahtar)

@ 2.3. Dogada bulunan tas gruplarinin o&zelliklerinin girilebilecegi bir
veritabam hazirlatilir. Ogrenciler internetten yaptiklar1 arastirmalar sonucunda
taglarin  Ozelliklerini  veritabanina girerler. Tablo goriinim o6zelliklerini
degistirirler.

g : Bu iinitenin degerlendirilmesinde
dereceli puanlama anahtarlari, kontrol
listeleri, 6z degerlendirme ve gozlem
formlar1 kullanilabilir.
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6.BASAMAK

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK iPUCLARI ACIKLAMALAR
o . ) " N 9 .
3'1,' Etkili bir sunum hazirlamak igin @' 3.1. Ogrenciler volkanik hareketler, depremler ve diinyanin hareketiyle [']'.3'1' "P:aglantﬂarl sgglayan kelimeler,
baglantilar1 ve zaman ayarini kullanir. | ™=% . ~ . sekiller diigmeler ekletilir.
ilgili elektronik kaynaklardan tarama yaparak ve ¢oklu ortam ogeleri kullanarak
3.2. Sayfalar arasi baglantilar metinlerle birlikte bir sunu hazirlarlar. Sunuyu etkili hile getirmek i¢in slaytlar | [!]: 3.4. Medya iletilerinin ekonomik,
saglayan bir ¢oklu ortam sunusu arasi baglantilar olustururlar (Daha 6nce meydana gelmis depremler, volkan | sosyal, siyasal, tarihsel, estetik ve
olusturur (BTESD-12). hareketlerinin nedenleri vb.). kiiltiirel ortamlardan etkilenerek
3.3. Coklu ortam projelerini etkili bir tiretildigi vurgulanir. Taraflilik ve
e.:k.il de sunar pro] medyanin roliine deginilir. Medya
E ¥ ' @ 3.1. Ogrencilerden Mars hakkinda arastirma yaparak bilgi toplamalar1 | araglariin faydalari ve zararlar ile ilgili
= | 3.4. Medya mesajlarmin kurgulanmis | istenir. Mars’a génderilecek bir grup insan igin bir ev tasarlayarak bu evi resim | ornekler verilir.
ic- oldugunun farkina varir. programini kullanarak olusturduktan sonra sunu programinda insanlarin bu
> evdeki yasamini anlatmalart istenir.
= : Bu iinitenin degerlendirilmesinde
= . . S o performans gorevleri (sunum, tartisma,
(2 @ 3.2. ve 3.3. Ogrenciler segtikleri diinyaca taninmis bir miizisyen hakkinda rapor vb.) kullamlabilir, Bu gorevlerin

1mi

3.Bilgiler

bilgi toplarlar. Ziyaret edilen web adresinin kayitlar1 tutarlar. Miizisyenin
caligmalaridan bilgisayarlarina érnekler indirirler. Indirilen resim veya miizik
dosyalar1 tizerinde viriis taramasi yaparlar. Farkli kaynaklardan arastirilarak elde
edilen igerigin gecerliligi ve giivenilirligini kontrol ederler. Toplanan veriler
kullanilarak miizisyenle ilgili sunu olusturup sunarlar.

@ 3.4. Ogrencilere televizyonda izledikleri veya gazetede okuduklari
haberlerin hazirlanig agamalarinin neler olabilecegi sorulur. Asamalardan gegerek
olusan habere; hazirlayan muhabirin, editdriin, medya yoneticilerinin ve diger
kisilerin ¢esitli beklenti ve kaygilarinin olasi etkisi hakkinda tartigilir.

puanlanmasinda ise dereceli puanlama
anahtari, kontrol listesi, 6z degerlendirme
ve akran degerlendirme formlari
kullanilabilir.
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6.BASAMAK

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK iPUCLARI ACIKLAMALAR
. . . . ' . T . . . . .

4.1. Cesitli gaz.etelerl.n @' 4.1. Ogrencilerden gazeteleri gorsel agidan analiz etmeleri istenir. []: 4.1. l.?,l bir s.ayfa ta.sar.l.n}lmll.l bzellikleri agiklamir.

tasarimin temel ilkelerine .. . L Izgara, gorsel hiyerarsi, biitiinliik, denge, renk,

bas Basliklar, alt basliklar, govde metni, siitunlar, grafikler, yaz tipleri ve boyutlar e

agli olarak farkli sayfa gibi tasarim ve gorselleri yorumlarlar bosluk 6zellikleri vurgulanir.
stillerini olugturduklarin M o .. - . [']: 4.3. Coklu ortam tasarim ilkeleri, renk uyumu,
fark eder. 4.2. Ug tane reklam secilir ve hazirlanacak reklam i¢in asagidaki sorular . .
Jandimlir: nesnelerin yerlesimi, uygun ses-film kullanimi
4.2. Gorsel okuryazarligin cevap : o ) vurgulanir.
Snemini fark eder. e Reklamin birinci amaci nedir? o
e Reklamm hedef kitlesi nedir? [']: 4.4. Yaym tiirii vurgulanir. Tasarim galerisi

4.3. Gorselleri elestirel e Hedefkitleyi etkilemek i¢in kullanilan teknikler nedir? nesnesi ekleti“lir. .I.(enar'bosluklarl, kllaYuz g:'izgisji,
E bakis agistyla yorumlar. e Logolar, renkler, mizikler, basliklar, sloganlar sunumun etkisini gruplandir, dondiir/cevir, sirala, uydur 6zellikleri
= 4.4. Masaiistii yayinciligim arttirmak i¢in nasil kullaniliyor? vurgulanir.
S temel zelliklerini kullanir. e Hedefkitlenin ihtiyaglarini kargiliyor mu? [!]: 4.5. Tlgili dersin hedeflerini, en iyi rneklerini,
> .. e Reklamda sakli olan gizli mesajlar nedir? kisisel bilgilerini, ¢aligmalarini ve ¢aligmalari
E élfumlr?lgilg;‘;sga(?fri fl(()llillssl Gorsel okuryazarligin 6nemi tartigilir. hakkindaki diisiincelerini igeren dijital bir kisisel
§ olusturur (BTBS- @ 4.3. 1yi ve koti ¢oklu ortam tasarimimna birer 6rnek sunu gosterilir. dosya hazirlatilir.
o 10...... 21) Hangisinin daha giizel, daha anlagilir oldugu sorulur. “K&tii olan nasil | ] : Proje: Ogrencilerden gazete hazirlama takimi
— 4.6. islemleri yapilsayd: daha iyi olurdu?” sorusuna Ogrencilerle birlikte tartisilarak yanit | kurmalari ve adim adim bir sinif gazetesi
E pgol;lersniglirfrqlgz:i;ﬁnﬁ aranir. Bu tartigmalardan sonra ¢oklu ortam ilkeleri somut 6rneklerle agiklanir. olusturmalar istenir. Asagidaki gazete hazirlama
E yaparken algoritmanin ve @ 4.4. Okul disindan gelen insanlar i¢in okulu ve/veya smifi tanitan bir asamalarl}lvggflll?glr: ..

[ ]

§ programlamanin genel poster hazirlatilir. Degisik font, boyut, arka plan, grafik, resimler ekleyerek . HZ dZ fk;terfier:f;EEyaglarlnln analizi

kavramlarini anlar. gorsel diizenlemeler yaparlar.
o . e  Veri/bilgi toplama
<t @ 4.4. Ogrencilere okulu tanitmak igin bir egitim fuarma gidecekleri ve bu e  Veri/bilginin islenmesi

[ ]

tanitim igin bir brosiir hazirlamalar1 gerektigi soylenir. Ogrenciler okullarini
tanitan bir brosiir hazirlarlar.

@ 4.6. Ogrencilere aslinda giinliik hayatta bilerek ya da bilmeyerek
algoritma kurduklari hissettirilir. Ogrencilere bir matematik problemi yazdirilir.
Ornegin; herhangi bir saymm 5 fazlasmin 1/3’{inii hesaplayan islem
basamaklarini tanimlamalari istenir. Problemin ¢éziim asamalarini adim adim
yazarlar. Algoritmanin mantig1 anlatilarak 6grencilerin problemin ¢dziimiini
algoritma semasi seklinde sunmalari istenir.

Son kopyanin iiretimi

gl : Projenin degerlendirilmesinde dereceli puanlama
anahtar1 kullanilabilir. Ayrica 6z degerlendirme,
akran degerlendirme formlar1 ve kontrol listeleri
(problem ¢6zme asamalarini degerlendirmek igin)
kullanilabilir.
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6. BASAMAK

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK iPUCLARI ACIKLAMALAR
5.1. Bir elektronik gizelgedeki veri ve | e 51, 5.2, ve 5.3, Ogrenciler farkli cografi bolgelerde bulunan yedi ilin tig | L' 1. Hilore icerigi istenen agida
hiicreleri bigimlendirir. - s o . . .. . yonlendirilir. Hiicrelerin ondalik basamak
giinliik hava tahminlerini elektronik ¢izelgesine girerler. Minimum, maksimum . o .
L. s y .. .. . o sayisini ve bin ayiracini degistirerek hiicre
5.2. Belirli problemlerin ¢dziimiine ve ortalama degerlerini formiil gubugunu kullanarak hesaplarlar. Giinlerin siitun igindeki sayilarn goriiniimi degistirilir
yonelik formiilleri kullanarak basliklarini agili olarak bigimlendirirler. Ortalama siitununda ¢ikan sonuglari ¥ g g ’
hesaplamalar yapar (BTBS-1). formiil kullanarak yuvarlarlar. [lleri ortalama sicakliklarina gore artan ve azalan | [!]: 5.2. Ortalama, minimum, maksimum,
5.3. Bir hiicre arahigindaki verileri belli sekilde siralarlar. sayma fonksiyonlari, gibi hazir formiiller
Ty A& | B | ¢ I o | E T F | & | kullandirlir.
bir olgiite gore azalan ya da artan
E sekilde siralar. {@é @g‘ﬁ' [!]: 5.3. Elektronik ¢izelgede basit
. o & \ & Maksimum| Minimum | Ortalama siralama yaptirilir ve tabloya filtre
E 5.4. Bir elektrom'k cizelge kullanarak 1| o o o cicaklk | sicaklle | sicakik uygulatilir.
o amacina uygun tiplerde grafik 2 |Ankara 2 a0 25
2> | olusturur ve diizenler (BTBS-12). "3 |istanbul 30 28 26 [!]: 5.4. Farkl grafiklerin farkli amaglar
% 4 |izmir 33 31 a0 icin kullanildig: belirtilir.
5 |Adana 34 33 33
>~ B |Erzurum k! 0 29
s _7_|Diyarbakir 41 40 2 &l : Bu iinitenin degerlendirilmesinde 6z
§ Il Samsun 2 Z:3 2l degerlendirme, akran degerlendirme, grup
i calismalarina iligkin kontrol listeleri ve
g" ) ) raporun degerlendirilmesinde dereceli
n @ 5.4. Ogrencilere farkli tiplerde grafikler gosterilir. Ornegin aylik yagis puanlama anahtar1 kullanilabilir.
é oran1 > Siitun grafigi, insanlarmn biiylimesi = ¢izgi grafigi, insanlarin nasil/neye
. para harcadig1 = pasta grafigi gibi. Farkl grafiklerin veriyi nasil sundugu
w smifta tartigilir. Simf gruplara ayrilir. Her grup farkli bir konuda (Ornegin kitap,

TV programi, yemek, tatli, dergi, sanatgi, evcil hayvan vb.) bes tane favori
belirleyerek siniftaki tiim 6grencilere bunu oylamaya acar. Topladiklar: verilere
gore her grup kendi belirledigi kategoride sinifin favori listesini olustururlar ve
bu tabloyu grafige doniistiirtirler. Olusturduklar1 bu grafigi yorumlayarak
kelime islemci programinda rapor haline getirirler. Raporu gorsel olarak da
zenginlestirirler.
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2.7. Yedincil Basamak
Kazanimlari



7. BASAMAK

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK iPUCLARI ACIKLAMALAR
1.1. Parmaklarini klavye tuglar @ 1.1. Ogrencilere bir hikaye verilerek belli bir siirede bu hikayeyi kelime [']: 1.1. Her bir parmagin kullanilmasi
tizerinde dogru bigimde yerlestirir. islemci programinda on parmak kullanarak yazmalar1 istenir. Ogrencilerden en kisa | gereken tuslarla ilgili alistirma ¢aligmasi
1.2. Parmak yerlesim diizenine stirede en az hata ile hikdyeyi tamamlayan birinci segilerek 6grenciye 6diil verilir. yaptirilir.
uygun olarak verilen bir metni dogru [']: 1.2 ve 1.3. Bir on parmak yazma
bi¢imde yazar. programi kullandirilir.
1.3. Klavyeye bakmadan bir
hm;:;ge; yiirlzrelar;azr:f verilen metni g : Bu iinitenin degerlendirilmesinde
¢ yazat. dereceli puanlama anahtar1 kullanilabilir.
=5
£
R
s
(=N
S
v—
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7. BASAMAK

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIK iPUCLARI

ACIKLAMALAR

2. Hesaplarimi Karsilastirryorum

2.1. Elektronik ¢izelgede
formiilleri kullanarak cesitli
problemleri ¢ozer (BTBS-3,
6, 8).

2.2. Elektronik ¢izelgede
grafikleri kullanarak gesitli
problemleri ¢ozer (BTBS-3,
6, 8).

2.3. Elektronik ¢izelgede
amacina uygun mantiksal
karsilastirma yapar (BTBS—
1).

2.4. Elektronik ¢izelgede
kosullu bi¢imlendirme yapar
(BTBS-1).

@ 2.1. Ogrencilere hazir bir elektronik ¢izelge kullandirilir. Elektronik cizelgenin 1. siitunu kek
yaparken kullanilan malzemelerden (4 kisilik), 2. siitun ne kadar kullanilmasi gerektiginden, 3. siitunu
malzemelerin maliyetinden olusur. Ogrencilerden 8, 12 veya daha fazla kisi icin kek maliyetini
hesaplayan formiilii yazmalari istenir.

g 2.1. ve 2.2. Ogrencilerden gevresi verilmis kenar uzunluklar1 tam say1 olan bir dikdortgen igin
maksimum alan1 belirlemeleri istenir. Bir kenar i¢in olasi tam sayilar1 ve formiilleri kullanarak once
bir tablo, sonra bir grafik ¢izer ve grafikteki maksimum noktasina bakarak en uygun kenar
uzunluklarmi bulurlar.

@ 2.3. Ogrenciler suyun farkli halleri ile ilgili bir tabloyu eger komutu kullanilarak elektronik
cizelgede olustururlar.

| A | B |
1 SUYLUN HALLERI
)Zsmakllk“{: durum
3 |- 10 KATI
4 &0 Sl
5 120 GAZ

@ 2.3. Ogrenciler elektronik gizelgede {i¢ siitundan olusan bir tablo olustururlar. Tiirkiye’nin belli
baslt daglar1 hakkinda arastirma yaparak yiiksekliklerini bulurlar. Hazirladiklar: tabloya bulduklar
bilgileri girerek 3000m ve daha fazla yiikseklige sahip daglar “Yiiksek”, 3000m—2000m aras1 daglar
“Orta yiikseklikte” 2000m’den diisiik olanlar ise “algak” olarak durum siitununda belirtirler. Bu islemi
“Eger” komutunu kullanarak yaparlar.

A | B | ¢

. YUKSEKLIK
] DAG (METRE) DURUM
2 |AGRI DAGI S165 Y UKSEK
3 [MURAT DAGI 3510 YOKSEK
.

@ 2.4. Ogrenciler bir diinya turu planlamasi yaparlar. Gidecekleri her iilke igin 100 YTL’nin o
lilkenin parasina gore ne kadar ettigini bulurlar. Bunun igin &grenciler bir elektronik ¢izelge
olusturarak %>5’lik deger kayb1 olan iilkeleri mavi %5°lik deger kazanci olan iilkeleri kirmizi renkle
bi¢imlendirirler. Renk degisikligini kosullu bigimlendirme kullanarak yaparlar.

[']: 2.1. Hicre adi, aritmetik
isaretler ve <(kiigiiktiir), <=
(kiigiik esit), > (biiyliktiir), >=
(biiyiik esit), =(esittir), <>(esit
degildir), VE ve VEYA
operatorleri kullanilarak formiil
yazdirilir. Formiil yazma
kurallar1 uygulatilir. Formiillere
iligkin standart hata iletileri
vurgulanir.

[']: 2.3. Eger komutu
kullanilarak karsilastirma
yaptirilir.

[']: 2.4. Kosullu bigimlendirme
ozelligi kullandirilir.

&l : Bu linitenin
degerlendirilmesinde alternatif
degerlendirme araglarimin
(problem ¢6zme i¢in kontrol
listeleri vb.) yani sira agik uclu
sorular, bosluk doldurma (tablo
tamamlama) maddeleri
kullanilabilir.
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7. BASAMAK

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK iPUCLARI ACIKLAMALAR
3.1. Veritabaninda tablo olusturur ve | fywg 3 1 3.5, Orencilere teknolojiyle iliskili bir kariyer alani segtirilir, 5 | [ 3+1- Alanlardaki bigim zelliklerinin
diizenler. ) . e e e : nasil degistirilecegi agiklanir (alan boyutu,
farklt kariyer alanmi belirlenir. Bu alanlarin &zellikleri ve istedigi beceriler numara, tarih bicimi vb.). Filtre uygulatilir ve
3.2. Veri tabanindaki tablolar toplanir. Toplanan bilgiler bir veritabanina aktarilir. Veritabanindan raporlar Kal dlI‘lll’r v e
arasinda iliskiler kurar. almarak sonuglar ¢ikarilir ve kelime islemci programinda bir sayfa hazirlatilir. )
. v 1 . g . 1. .
3.3. Veritabaninda form olusturur ve @ 3.1....3.5. Ogrencilerden bes soruluk bir anket hazirlamalar1 ve ‘[‘.}%if taztblgrtil;l 3;?%?;11];1;’ Egﬁf;{;ﬁ%?ﬂ;h
diizenler. internet iizerinden bu anketi tanidiklarma gondermeleri istenir. Arastirma oldugu siirece silinemeyeiegi” gibi ku};allarg
3.4. Veritabaninda sorgu olugturur ve korvlusu belirlenerek amaca uygun sorular segﬂ{nelid%r: Toplanan veriler uygulatilir,
.. dogrultusunda hazirlanan rapor ankete katilanlara gonderilir.
diizenler (BTBS-6). ['] 3.3. Kayit girmek, silmek ve degistirmek
. @ 3.1....3.5. Ogrenciler arastirmak istedikleri bir konuya karar verirler. | ;> ~ " yite > S1IMSK VE CeElS!
3.5. Veritabaninda rapor olusturur ve | ="V ~ - B ] e o ) " | i¢in form kullandirilir. Goriiniim tiirleri
diizenler Ornegin “Okul yeterince ¢ok agaca sahip mi? Ogrencilerin yemek yedikleri gosterilir.
E ’ yer yeterli mi?” Konuyla ilgili sorulara karar verirler, nasil veri B o
- toplayacaklarin1  belirleyip verileri toplarlar ve bunlar1 veritabaninda | [!] 3.4. Ozel arama dlgiitlerini kullanarak
s diizenlerler. Diizenlenen verileri grafik olarak ifade edip sorularla | sorgu olusturulur. < (kiigtiktiir), <= (kiigiik
_g iligkilendirerek ¢ikardiklarm sonuglarmi ve yorumlarimi bir paragraf halinde | esit), > (biiyiktiir), >= (bilyiik esit), =(esittir),
o yazarlar. Baslangigtaki sorulart ve grafikleri, ayrica bulduklar1 ¢oziim | <>(esit degildir), VE ve VEYA operatorlerini
= yollarint da bu rapora eklerler. kullanarak sorguya 6lgiitler eklenir ve
3 diizenlenir.
>, [!] 3.5. Rapor goriiniimii degistirilir, rapor
o goriiniimiindeki basliklarin ve veri alanlarinin

ayarlar1 degistirilir. Rapordaki veri belirli bir
baslik (alan) altinda azalan veya artan sekilde
stralanir. Veritabaninda tiim rapordan veya
raporun belirli sayfalarindan ¢iktt aldirilir.

g : Bu iinitenin degerlendirilmesinde gdzlem
formlari, kontrol listesi, 6z degerlendirme,
akran degerlendirme ve dereceli puanlama
anahtar1 kullanilabilir.
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7.BASAMAK

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIK iPUCLARI

ACIKLAMALAR

4. Internet Sitesi Yapiyorum

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

Programlama dillerinin
¢esitlerini ve 6zelliklerini
agiklar.

Bilgisayar yardimi ile ¢dziilecek
bir problem i¢in yazilacak
programin temel asamalarini

belirler (BTBS-1, 3, 4, 6, 12).

Web sayfasi olusturmak i¢in
uygun yazilimlari ve yazilim

araglarini kullanir (BTESD-14).

Nesneleri diizenleyerek web
sayfasi olusturur.

Dijital ortamda kisisel bir iiriin
dosyasi (portfolyo) olusturur
(BTBS-10...21).

@ 4.1. Ogrencilere farkh dillerden bahsedilir. Farkli iilkelerde farkl diller
konusuldugu, ayni seyleri anlatmak i¢in degisik lisanlar kullanildig1 vurgulanir.
Programlamada da ayni islemi gergeklestirmek amaciyla, ¢esitli dillerde farkli
ifadeler kullanilmas1 gerektigi tartisilir.

@ 4.2. Ogrenciler girilen iki farkli say1y1 secime gore toplayan ya da cikartan
basit bir program yazarlar, programin dogru ¢alisip, ¢alismadigini test ederler.

2§ 4.3 ve 4.4. Ogrenciler gruplara ayrilir. Her gruptan gesitli kaynaklari
arastirarak edebiyat eserlerinden olusan bir antoloji (derleme) olusturmalari
istenir. Antoloji uygun web tasarim yazilimi kullanilarak olusturulur.

[!] 4.1. Yazilimlarm bir programlama dili
kullanilarak tiretildigi vurgulanir.

['] 4.2. Program hazirlanir, test edilir ve
uygulanir.

[']: 4.3. Not defteri, etiket yazicilari, sayfa
diizenleyiciler kullanilir.

[!]: 4.4. Web tasarim programlari
kullanilir.

[!]: 4.5. {lgili dersin hedeflerini, en iyi
orneklerini, kisisel bilgilerini, ¢aligmalarini
ve ¢alismalar1 hakkindaki diisiincelerini
igeren dijital bir kisisel dosya hazirlatilir.

: Bu {initenin degerlendirilmesinde
performans gorevleri, kontrol listeleri,
dereceli puanlama anahtari, 6z
degerlendirme ve akran degerlendirme
formlar1 ve portfolyo kullanilabilir.
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2.8. Sekizinci Basamak
Kazanimlari



8.BASAMAK

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK iPUCLARI ACIKLAMALAR
L1 Tekrtolo] ik 1catlgr1p ve @' 1.1. Ogrencilerden internet veya diger kaynaklari kullanarak “Cin” halkinin 50 [] .1'.3' Gu\./en"l 1% prens 1p.l.er1 o
yaraticiligin ekonomiyi nasil . .. . . . . | (gizlilik, veri biitinliigi, streklilik,
R yillik gelismesini aragtirmalari, resimler bulmalar1 ve kopyalayip kelime islemci | . SR L
etkiledigini agiklar. LT . .. N izlenebilirlik veya kayit tutma, kimlik
programina aktarmalart istenir. Cin’in son 50 yilda hangi teknolojilere ulastigini, bu simamast, giivenilirlik) aciklanir
1.2. Medyadaki iletileri elestirel bakis | durumun ekonomiyi, tarimi, pazarlamayi ve Cin’in g¢evresini nasil etkiledigini '8 '
acistyla siif ortaminda tartigir. arastirmalar1 soylenir. Ogrenciler bu durumu kelime islemcide giizel bir metin | [!]: 1.4. Daha dnce 6grenilen goklu
e S 1 olusturarak ifade ederler ve diger dgrencilerle paylasirlar. ortam uygulamalar1 kullandirilarak
1.3. Bilisim sistemleri i¢in ¢esitli ) etkili bir coklu ortam sunumu
tehditler, riskler ve giivenlik @' 1.2. Ogrencilere farkli gazetelerden makaleler gosterilir. Bu makalelerdeki hazulatlhgr
bosluklar olabilecegini bilir farkli dil kullanimi veya farkl baglik stilleri hakkinda tartismalari istenir. '
— . 1: 1.5. ol
o— (BTESD-17, 18). @ 1.3. Ogrencilere herhangi bir bankanin ya da sirketin bilgilerine gizlice ulagan E/e;lri‘tlalfar]i?;gi?:rflslirrfmlen
g | 14 Belirli bir amaca ve kitleye bir kisinin bulundugu kisa bir film (ya da bdyle bir filmden bir kesit) izletilit. |y 11andimlarak bir veritabani
E yéne}lk gﬁrgel ?quan Ogrenciler gizli bilgilere ulasmak i¢in bu kisinin neler yaptigini, bilisim | oo o0
3 zenginlestirilmis bir ¢oklu ortam sistemlerindeki giivenlik bosluklarinin neler oldugunu, bu konuda ne gibi énlemler .
R sunumu hazirlar (BTESD-1, 6, 11). | alinabilecegini beyin firtinasi yontemini kullanarak tartigirlar. ) : Bu tnitede tartisma, sunum,
. " . e itab lust ibi perfi
?E) 1.5. Belirli bir amaca ve kitleye @' 1.4. Smif ikili gruplara ayrilir. Ogrencilere belirli bir miktar paralari oldugu ve ;?52331;?111; léigéfll:nilirillﬁle;ﬁlrézans
= yonelik bir veri taban1 olusturur bu para ile istedikleri bir iilkede seyahate cikacaklar sdylenir. Ogrenciler gitmek dereceli puanlama anahtari
= (BTESD-12, 13) (BTBS-7, 12). istedikleri. tilke ile ilgili arastirma ygparak,hir gezi plani hazirlarlar. nguladlklarl kullanilabilir. Ayrica agik 1;@111
) planlarl bir goklu ortam sunumu .haln?e getirirler. Son olarak sinifta belirlenen para sorular, kisa yanitli maddeler iist
- ile en rahat gezilebilecek iilke belirlenir. diizey bilissel becerileri 5lgecek

@ 1.5. Ogrencilere miizik aletlerinin resimleri gosterilir. Bu aletlerin farkli ve
benzer yonleri belirlenir. Ogrenciler aletlerin dzelliklerini ve isimlerini igeren bir
veritaban1 hazirlayarak rapor olarak ¢iktisini alirlar.

sekilde yapilandirilabilir.
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8.BASAMAK

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIK iPUCLARI

ACIKLAMALAR

2. Internet Sitesi Yapiyorum

2.1. Amacina uygun cesitli
kaynaklardan, kullanima hazir

gorseller olusturur (BTESD-15, 16).

2.2. Diger sayfalara baglanti kuran
web sayfalari tasarlar ve iiretir
(BTBS-10, 11, 15, 16, 17, 18).

2.3. Belirli dlgiitlere gore hazirladigt
web sayfasini degerlendirir (BTBS—
19, 21).

2.4. HTML in etiketlerden
olustugunu agiklar.

2.5. HTML kullanarak bir web
sayfasi tasarlar.

2.6. Hazirladig1 web sayfasim
yayimlar.

@ 2.2. Web sayfas1 ve basili materyaller arasindaki farkliliklar sinifta tartigilir.
Basili materyalin dogrusal ve web sayfasinin dinamik yapisi gosterilir.

@ 2.1., 2.2. ve 2.3. Ogrencilerden bir okul sitesi hazirlamak icin site haritasi
olusturmalar1 istenir. Haritada hangi sayfadan hangi sayfaya baglanabilecegi
gosterilerek baglantilar tartisihr. Ogrenciler bu haritay1 dikkate alarak ve uygun
yazilimi kullanarak okul sitesini hazirlarlar. Siteyi hazirlarken gesitli kaynaklardan
bulduklar1 veya kendi hazirladiklar1 gorselleri kullanirlar. Son olarak hazirladiklar
okul sitesini 6gretmen tarafindan belirlenen dlciitler dogrultusunda degerlendirirler.

@ 2.4., 2.5. ve 2.6. Temel HTML etiketlerini kullanarak kendisi hakkinda
baglantilar1 bulunan bir web sitesi olustururlar. Olugturduklart web sitesini okul
sitesinde yayimlarlar.

[!]: 2.1. Dijital kamera ve tarayici
gibi aygitlardan alinan goriintiiler
kullanilarak uygun gorsel dosyalar
olusturma, gorsel diizenleme ve
kullanma agamalarini takip etme
islemleri vurgulanir. Gorseller i¢in
kullanilan bazi farkli dosya ¢esitleri
(jpg, bmp, tif, gif vb.) agiklanir.

[']: 2.2. Bir site haritas1 olusturulur.
Sayfalar1 baglayan diigmeler yoluyla
diger sitelere baglantilar yaptirilir.

[']: 2.4. Temel etiketlerin islevleri
aciklanir.

gl : Bu lnitenin
degerlendirilmesinde kontrol
listeleri, dereceli puanlama anahtari,
0z degerlendirme ve akran
degerlendirme formlar1
kullanilabilir.
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8.BASAMAK

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK iPUCLARI ACIKLAMALAR
o i " . -
3'1: Ne%ne tabanh programlama dillerinin @' 3.2....3.5. Ogrenciler metin kutular1 igerisine dikdoértgenin boyutlart ‘["]' 3:;8'_,1) ongu m anfig agiklanir.
sagladigi kolayliklart agiklar. -1 . .. N .. o For” dongiisii 6rneklerle
girilebilen, diigmesine tiklandiginda alanin1 ya da cevresini hesaplayan basit bir uveulatilir
3.2. Bilgileri ifade etmek ve {izerlerinde program hazirlarlar. Ve 3
islem yapmak i¢in degiskenleri kullanir !]: 3.10. Ilgili dersin hedeflerini, en
yap g g
(BTBS-1). iyi 6rneklerini, kigisel bilgilerini,
S . - calismalarini ve ¢aligmalar1
3.3. Bir gorevi gergeklestirmek igin e .
degi ker?lei \:/e falg(i;tlerelfulllamlalrilk e BAEERIT W) =R hakkindaki diisiincelerini igeren
S5 N dijital bir kisisel dosya hazirlatilir.
fonksiyonlarin olugturuldugunu anlar
(BTBS-14). : Bu iinitenin
g 3.4. Nesne kavrammni agiklar, Dikddrtgenin kisa kenar ?egerlqndlrllmeglnde kontrol
= isteleri, dereceli puanlama anahtari,
75 3.5. Bir dizi eylemi gerceklestirmek igin 6z degerlendirme formunun yani
> nesneleri programlar. [ Alan Hesapla ] [ Cevre Hesapla ] smii ?fllk ulfhlll sorrlsrf.k1sa yanitlt
% 3.6. Siniflar1 temel alarak bir dizi nesne faddeier kutlantiabiit.
b olusturur. __
= @ 3.4...3.7. Ogrenciler girilen iki sayiyla dort igslem hesaplamalar1 yaptiran
3.7. Smif kavramini agiklar.
g programi siniflar tanimlayarak hazirlarlar.
%0 3.8. Pro%ra“} 1g§r1s1nde tekrar eden bir @ 3.4...3.7. ve 3.9. Ogrenciler sevdigi bir hayvanm kiiciik bir resmini bulup bu
b grupta dongiileri kullanir. . . . .. N .. -
» resmi nesne olarak tanimlarlar. Resmi metin kutularina girilen degerlere gore saga,
. 3.9. Hedeflenen ¢iktiy1 elde etmek igin sola, yukar1 ya da asag1 hareket ettiren programi siniflar tanimlayarak olustururlar.
en

bir programu test eder ve iyilestirir.

3.10.  Dijital ortamda kisisel bir {iriin
dosyasi (portfolyo) olusturur (BTBS—
10...21).

Programda 10’dan biiyiikk say1 girilmemesini ve sadece bir yon icin deger
girilmesini kontrol ederler. Programin dogru ¢alisip ¢alismadigi test ederler.

@ 3.8. Ogrencilerden metin kutusuna girilen bir karakteri her satirda bir
arttirarak ekrana yazdiran ve bu islemi bes kere tekrar eden bir program yazmalari

istenir. Ornegin * karakteri girilerek olusan ekran goriintiisii asagida verilmektedir.
*

%%
wekek
F*kkk
kkkkx
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